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PRESEPSI SISWI SEKOLAH MENENGAH PERTAMA ISLAM 

TERPADU (SMPIT) ZAMZAM KURNIA BEKASI TERHADAP ANIME 

DORAEMON DALAM MENINGKATKAN MINAT BELAJAR BAHASA 

JEPANG 
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Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui presepsi siswi Sekolah Menengah 

Pertama Islam Terpadu (SMPIT) Zamzam Kurnia Bekasi terhadap anime 

Doraemon dalam meningkatkan minat belajar bahasa Jepang. Anime sebagai 

produk budaya populer Jepang telah menjadi konsumsi hiburan yang digemari 

oleh berbagai kalangan, termasuk pelajar. Penelitian ini menggunakan metode 

analisis deskriptif. Data yang digunakan berupa studi literatur dengan data primer 

melalui survei menggunakan kuesioner. Kuesioner disebarkan kepada siswi 

SMPIT Zamzam Kurnia yang menonton anime Doraemon untuk 

mengidentifikasi sejauh mana tontonan tersebut memengaruhi ketertarikan 

mereka terhadap bahasa Jepang. Hasil penelitian menunjukkan bahwa terdapat 

pengaruh positif yang signifikan dari kebiasaan menonton anime Doraemon 

terhadap meningkatnya minat belajar bahasa Jepang. 

 

 

Kata kunci: Anime, Doraemon, Minat Belajar, Bahasa Jepang, Siswi SMPIT, 

Analisis Deskriptif 
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概要 

ザムザム・クルニア・ブカシ中学校の女子生徒に対してアニメ『ドラえもん』へ

日本語学習意欲向上の認識 

バトリシア・ザキ・リハダトゥルアイシー 

2020110132 

 

 

本研究はザムザム・クルニア・ブカシのイスラム系中学校（SMPIT）の女子生徒 達

に対して「ドラえもん」というアニメへの日本語学習意欲向上の認識を調べる。ア

ニメは日本のポップカルチャーの一つとして広く浸透しており、特に若年層の 間で

人気の高い娯楽となっている。本研究では記述的分析手法を用い、文献（インター

ネット、書籍、学術論文、修士論文、ジャーナル等）に基づいたデータと、アンケ

ートによる一次データを組み合わせて分析を行った。アンケートは、『ドラえもん』

を視聴している同校の女子生徒を対象に実施し、アニメ視聴が日本語への関心にど

の程度影響を与えるかを測定した。その結果、『ドラえもん』の視聴は、日本語学

習に対する関心の向上に対して有意に肯定的な影響を与えていることが明らかになっ

た。 

 

キーワード：アニメ、ドラえもん、日本語学習、学習意欲、イスラム系中学校、

記述的分析 
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