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ABSTRAK

PENGARUH COSPLAY TERHADAP GAYA BERPAKAIAN WANITA DI
KOMUNITAS ATSUMARU

Afrizal Rizki Bermani

2020110079

Penelitian ini bertujuan untuk mengkaji pengaruh praktik cosplay terhadap gaya berpakaian
wanita dalam komunitas ATSUMARU, serta bagaimana elemen budaya populer membentuk
identitas sosial melalui ekspresi visual. Cosplay tidak hanya menjadi aktivitas hiburan, tetapi
juga bentuk komunikasi kultural yang mencerminkan nilai, identitas, dan preferensi estetik
para pelakunya, khususnya perempuan. Menggunakan pendekatan kualitatif deskriptif
dengan metode etnografi, data dikumpulkan melalui wawancara mendalam, observasi
partisipatif, dan dokumentasi. Hasil penelitian menunjukkan bahwa keterlibatan dalam
komunitas cosplay memengaruhi gaya berpakaian para anggotanya secara signifikan—baik
dalam pilihan warna, penggunaan aksesori, makeup, maupun preferensi terhadap karakter
tertentu yang kemudian diterjemahkan ke dalam busana harian. Selain itu, komunitas
ATSUMARU memainkan peran penting dalam memperkuat rasa percaya diri dan
menumbuhkan identitas kolektif di antara para anggotanya. Aktivitas cosplay menjadi ruang
bagi perempuan untuk mengekspresikan diri secara bebas, serta membentuk gaya berpakaian
yang unik, berani, dan sering kali menyimpang dari norma fesyen arus utama.

Kata Kunci: cosplay, gaya berpakaian, komunitas, identitas sosial, budaya populer
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