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ABSTRAK 
 

PENGARUH COSPLAY TERHADAP GAYA BERPAKAIAN WANITA DI 

KOMUNITAS ATSUMARU 

 

Afrizal Rizki Bermani 

 

2020110079 

 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengkaji pengaruh praktik cosplay terhadap gaya berpakaian 

wanita dalam komunitas ATSUMARU, serta bagaimana elemen budaya populer membentuk 

identitas sosial melalui ekspresi visual. Cosplay tidak hanya menjadi aktivitas hiburan, tetapi 

juga bentuk komunikasi kultural yang mencerminkan nilai, identitas, dan preferensi estetik 

para pelakunya, khususnya perempuan. Menggunakan pendekatan kualitatif deskriptif 

dengan metode etnografi, data dikumpulkan melalui wawancara mendalam, observasi 

partisipatif, dan dokumentasi. Hasil penelitian menunjukkan bahwa keterlibatan dalam 

komunitas cosplay memengaruhi gaya berpakaian para anggotanya secara signifikan—baik 

dalam pilihan warna, penggunaan aksesori, makeup, maupun preferensi terhadap karakter 

tertentu yang kemudian diterjemahkan ke dalam busana harian. Selain itu, komunitas 

ATSUMARU memainkan peran penting dalam memperkuat rasa percaya diri dan 

menumbuhkan identitas kolektif di antara para anggotanya. Aktivitas cosplay menjadi ruang 

bagi perempuan untuk mengekspresikan diri secara bebas, serta membentuk gaya berpakaian 

yang unik, berani, dan sering kali menyimpang dari norma fesyen arus utama. 

 

Kata Kunci: cosplay, gaya berpakaian, komunitas, identitas sosial, budaya populer 
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概要 

 

インドネシアの女性コスプレイヤーにおけるファッションとアイデンティティ形

成に対するコスプレ・コミュニティ「ATSUMARU」の影響 

アフリザル・リズキ・ベルマニ 

2020110079 

 

 

本研究は、日本のポップカルチャーの一部であるコスプレ活動が、インドネシア

の女性コスプレイヤーのファッションスタイルと自己表現にどのような影響を与

えているかを明らかにすることを目的としている。特に、インドネシアのコスプ

レコミュニティ「ATSUMARU」の女性メンバーを対象に、コスプレ活動が彼女た

ちのアイデンティティ形成および日常のファッションスタイルに与える役割を探

究する。本研究では、定性的なエスノグラフィー的アプローチを用い、インタビ

ュー、観察、ならびにドキュメンテーションを通じてデータを収集した。調査の

結果、コスプレは単なる趣味ではなく、個人の創造性、自己表現、そして社会的

つながりを高める手段として機能していることが明らかになった。特に、コミュ

ニティ内での活動や交流を通じて、参加者はファッションのスタイルやキャラク

ターの特徴を日常的な服装に取り入れるようになり、自己認識と自信の向上が見

られた。また、ATSUMARUのようなコミュニティの存在が、参加者の社会的アイ

デンティティの形成に大きく寄与していることが確認された。参加者は共通の趣

味や価値観を持つ仲間とのつながりを通じて、自らの個性を積極的に表現し、新

たなアイデンティティの形成へとつながっている。本研究は、コスプレが文化的

表現のみならず、個人の社会的発展にとって重要なメディアであることを示して

いる。  

 

キーワード:コスプレ、アイデンティティ、ファッションスタイル、コミュニティ

、自己表現、ポップカルチャー 
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