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Sumber Wawancara dan Observasi Lapangan

Data Observasi Penulis. Observasi Lapangan Cosplay Komunitas ATSUMARU di Green
Pramuka Square, FX Sudirman, dan Senayan Park. Dokumentasi Pribadi.

Wawancara Narasumber 1. Anggota Komunitas Cosplay ATSUMARU. Wawancara Pribadi.
Wawancara Narasumber 2. Anggota Komunitas Cosplay ATSUMARU. Wawancara Pribadi
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