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ABSTRAK 

 

Nama  : Muhammad Ivan Arinuddin 

Nim  : 2016110214 

Jurusan  : Bahasa dan Budaya Jepang 

Judul  : Ketertarikan Anggota Komunitas Godzilla Freakz Indonesia Terhadap 

Tokoh Indonesia Sebagai Ikon Budaya Populer Di Jepang. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui dan menganalisis mengenai faktor-faktor 

apa saja yang mempengaruhi ketertarikan anggota komunitas Godzilla Freakz Indonesia 

terhadap tokoh Godzilla. Penelitian ini merupakan penelitian kualitatif dengan teknik 

kumpulan data melalui survey. Tujuan dan penelitian ini yaitu untuk mengetahui hal apa 

yang membuat anggota komunitas Godzilla Freakz Indonesia tertarik dengan tokoh 

Godzilla. Godzilla adalah karakter yang diciptakan oleh Tomoyuki Tanaka, Eiji Tsubaraya, 

dan Ishiro Honda yang muncul di film Godzilla di tahun 1954 yang di produksi oleh 

TOHO. Hasil dan penelitian ini terdapat beberapa pendapat dan anggota komunitas 

Godzilla Freakz Indonesia mengenai ketertarikan terhadap Tokoh Godzilla. 

 

 

Kata Kunci : Godzilla,Komunitas Godzilla Freakz Indonesia 
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