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ABSTRAK 
 
 
 

Nama                          : Opi Ruhliana 
 

Nim                            : 2015110046 
 

Program Studi            : Sastra Jepang 
 

Judul : Motif Penggunaan Partikel Akhir Penanda Gender Wanita 

oleh Penutur Pria dalam Story Game A3! 

 

 
Penelitian ini berfokus untuk menganalisis motif penggunaan partikel akhir penanda 

gender wanita oleh penutur pria dalam Story Game A3!. Partikel akhir yang diteliti pada 

penelitian ini adalah partikel akhir wa, no dan noyo. Data yang digunakan pada 

penelitian ini adalah story dari mobile game yang diciptakan oleh LIBER Entertaiment 

yang bernama A3!. Penelitian akan dibatasi pada main story dari Act 1 sampai Act 8. 

Story pada game ini menceritakan tentang perjuangan para aktor untuk mengembalikan 

kembali kejayaan perusahan teater mereka yakni Mankai Company. 
 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui bentuk tuturan yang digunakan penutur pria 

ketika menggunakan partikel akhir wa, no dan noyo serta melihat tujuan penutur pria 

menggunakan partikel akhir penanda gender wanita tersebut. Metode yang digunakan 

dalam penelitian ini adalah metode penelitian kualitatif yang bersifat deskriptif analisis. 

Teori yang dipakai dalam penelitian ini adalah teori miliki John Searle mengenai tindak 

tutur ilokusi. 
 

Dari hasil analisis, diperoleh kesimpulan bahwa penutur pria menggunakan partikel 

akhir penanda gender wanita dalam bentuk tuturan ekspresif, asertif, komisif, direktif 

dan tidak ditemukan pemakaian partikel akhir penanda gender wanita dalam bentuk 

tuturan deklaratif. Motif penutur pria menggunakan partikel akhir penanda gender 

wanita bukan untuk menunjukkan feminitas namun untuk menjaga hubungan dengan 

lawan tutur serta membangun keakraban dengan lawan tutur. 
 

 
 
 
 
 
 
 

Kata kunci : Motif, Partikel akhir,  Penutur pria 
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概要 
 

 
 
 
 
 

名前 ：オピ • ルヒアナ 
 

学生番号 ：2015110046 
 

文学部 ：日本文学 
 

題名 ：「A3!（エースリー）」ゲームストーリーにおける男性語者 

による女性語としての終助詞使用の動機 

 

 
 

本論文は「A3!（エースリー）」ゲームストーリーにおける男性語者による 

女性語としての終助詞使用の動機について調査を行った。この調査した「わ、 

の、のよ」という女性語にある終助詞を中心に行った。研究に用いたデータ 

は「A3！（エースリー）というリベル・エンタテインメントに提供するスマ 

ートフォン向けアプリケーションゲームから収集した会話文であり、第 1 幕 

～第 8 幕のメインストーリーから収集した。このゲームストーリーは俳優達 

が Mankai カンパニーという劇団の栄光を取り戻す物語である。 
 

研究の目的は、男性語者が女性語にある「わ、の、のよ」という終助詞を用 

いた時の発語のタイプとその使用動機を調べることである。この研究は定性 

的研究であり、データを解釈し、分析を行ったものである。使用理論は John 

Searle「ジョン・サール」による発語内行為の理論である。 
 

この論文の結果によって、男性語者は感情表現型、言明型、行為拘束型、行 

為指示型という発語内行為のタイプで「わ、の、のよ」という女性語にある 

終助詞を使用し、宣言型の使用はないということが分かった。使用動機は女 

性らしさを表すことではなく、相手との関係を守り、仲良くすることである。 
 

 
 
 
 
 
 
 

キーワード ：動機、終助詞、男性語者 
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