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ABSTRAK 

 

Nama   : Audina Silviana 

NIM   : 2016110049 

Program Studi  : Sastra Jepang 

Judul   : PENGARUH GAYA GAMBAR MANGA TERHADAP 

     KOMIK INDONESIA 

 

 Tujuan penelitian ini untuk mengetahui pengaruh gaya gambar manga terhadap 

komik Indonesia. Metode penelitian yang digunakan adalah metode kepustakaan, yang 

diambil dari berbagai macam buku-buku dan jurnal yang relevan dengan tema skripsi 

ini. Kesimpulan penelitian menyatakan bahwa pengaruh gaya gambar manga memiliki 

pengaruh yang cukup besar bagi komik Indonesia. Hal itu dapat dilihat dari gaya 

penggambaran pada wajah, pewarnaan, dan juga panel dalam komik Indonesia. 

 

Kata kunci : Manga Jepang, Gaya Gambar, Komik Indonesia 

  



v 
 

Universitas Darma Persada 

概要 

名前   ： アウディナ・シルビアナ 

学生番号  ： ２０１６１１００４９ 

学科   ： 日本語文学学部 

題名   ： 「インドネシアコミックスに対する漫画アートスタ

    イルの影響」 

 この研究の目的は、インドネシアコミックスに対する漫画アートスタ

イルに与える影響を知ることである。この研究は、文献法の研究をする。文

献法は、研究に関係のあるさまざまな本や雑誌から情報収集める。その結論、

漫画アートスタイルがインドネシアコミックスに対する大きな影響を与える

ことがある。それは顔、着色、およびパネルから影響を見ることができる。 

 

キーボード： 漫画、アートスタイル、インドネシアコミックス 
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