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ABSTRAKSI

Logikafozzy merupakan salah satu metode untuk melakukan analisis sistem
ymg mengandung Kketidakpastian. Dalam tugas akhir ini digunakan metode
Mamdani, atau sering juga dikenal dengan metode Max — Min. Perancangan
sistem untuk memperoleh output dilakukan dalam dengan tahap pembentukan
himpunanfozzy, inference, komposisi aturan, dan penegasan (defuzzyfikasi).

Pada tugas akhir ini logika fuzzy diaplikasikan sebagai penentuan line up
pemain pada sebuah pertandingan sepak bola di SSB Remaja Utar. Line Up
pemain merupakan formasi pemain yang diturunkan untuk memulai suatu
pertandingan untuk menggambarkan tujuan yang hendak dicapai serta strategi
yang diterapkan oleh pelatih. Dalam line up pemain terdapat 11 posisi yang
digunakan oleh pelatih dalam suatu pertandingan, untuk mengatasi -masalh
rsebut maka diperlukan sebuah sistem untuk memudahkan pelatih dalam
menentukan line up pemain. Aplikasi ini dibuat berbasis web dengan bahasa
pemrograman PHP dan MySQL
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