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ABSTRAK 

SKRIPSI 

 

NAMA   : Fadhli Muhammad 

NIM   : 2016110120 

Program Studi  : Bahasa dan Kebudayaan Jepang 

Judul    : Campur Kode dan Kata Pinjaman di Dalam Manga One  

   Punch Man karya Yusuke Murata 

 

Dalam penelitian ini, dibahas tentang peristiwa ragam bahasa yaitu ragam campur 

kode dan kata pinjaman yang berada di dalam manga one punch man karya Yusuke 

Murata. Dalam penelitian ini akan dijelaskan apa saja jenis-jenis ragam campur kode 

dengan bahasa asal yang digunakan dan juga bahasa asal pada kata pinjaman di dalam 

manga one punch man. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode 

kualitatif yang bersifat deskriptif dengan mengumpulkan data yang berupa gambar-

gambar yang terdapat dialog ragam campur kode dan kata pinjaman. Analisis 

dilakukan dengan cara mengumpulkan sumber data yang diperoleh melalui manga 

one punch man dari jilid satu hingga jilid lima. Lalu, dianalisis  sedemikian rupa 

menggunakan teori yang sudah dijabarkan sebelumnya. Hasil menunjukan bahwa 

kelas kata nomina yang lebih banyak digunakan dan kata dalam bahasa inggris 

merupakan bahasa yang sering digunakan dalam peristiwa campur kode dan kata 

pinjaman  

 

Kata kunci : Campur kode, kata pinjaman, manga 
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概要 

氏名  ：ファデヘリムハンマド 

学生番号 ：２０１６１１０１２０ 

学部  ：日本文化と言語 

題名  ：村田裕介にワンパンマン漫画でコードミキシングと外来語です 

 

研究
けんきゅう

は、漫画にあるさまざまな言語
げ ん ご

を説明されている村田雄介
むらたゆうすけ

が書いたワ

ンパンマン漫画でミキシングコードと外来語について説明
せつめい

する。本研究では、

ワンパンマン漫画で元の言語を使用
し よ う

されている外来語とミキシングコードの

種類
しゅるい

について説明する。使用
し よ う

された方法は質的
しつてき

の方法である。漫画
ま ん が

の画像の

対話
た い わ

からデータを集めることにより記述的
きじゅつてき

の質的
しつてき

方法である。ワンパンチマ

ンの漫画のボリューム一からボリューム五まで収 集
しゅうしゅう

することにより分析
ぶんせき

で

ある。そして、このような方法で分析されている前述
ぜんじゅつ

の通
とお

り方法を説明さ

れる。結果としては、単語
た ん ご

クラスに名詞は一番を使用されて、英語はコード

ミキシングと外来語でよく使用される言語である。 

 

キーワード ：コードミキシング、外来語、社会言語学 
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KATA PENGANTAR 
 

 

 

Assalamu’alaikum Wr.Wb 
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Kode Dan Kata Pinjaman Di Dalam Manga One Punch Man Karya Yusuke Murata”. 

Penyusunan skripsi ini merupakan salah satu persyaratan untuk mendapatkan gelar 

Sarjana Sastra pada Program Studi Bahasa dan Kebudayaan Jepang Universitas 

Darma Persada. 
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5. Kedua orang tua yang telah memotivasi dengan sabar kepada penulis 

6. Teman dan rekan Angkatan 2016 program studi Bahasa dan Kebudayaan 
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