PERSAMAAN DAN PERBEDAAN SEJARAH PEDANG DI
JEPANG DENGAN CERITA DAN KARAKTER TOKOH
GAME TOUKEN RANBU ONLINE

SKRIPSI

Diajukan Sebagai Salah Satu Syarat Untuk Memperoleh Gelar
Sarjana Strata Satu (S1)

AYU DAMAYANTI
2016110008

PROGRAM STUDI BAHASA DAN KEBUDAYAAN JEPANG
FAKULTAS SASTRA
UNIVERSITAS DARMA PERSADA
JAKARTA
2020



HALAMAN PENGESAHAN

PERSAMAAN DAN PERBEDAAN SEJARAH PEDANG DI JEPANG
DENGAN CERITA DAN KARAKTER TOKOH GAME TOUKEN RANBU
ONLINE

SKRIPSI
Diajukan untuk Melengkapi Persyaratan Mendapatkan
Gelar Sarjana Strata Satu Program Studi Bahasa dan

Kebudayaan Jepang

Oleh:
Ayu Damayanti
2016110008

Jakarta, 25 November 2020
Menyetujui / Mengetahui

Dosen Pembimbing 1 Dosen Pembimbing 2
u‘;r.i""l-- F
X ah
(Erni Puspitasari M.Pd.) (Dr. Nani Dewi Sunengsih, M.Pd.)

Ketua Sidang
(Tia Martia, M.Si.)

Ketua Program Studi Dekan Fakultas
Bahasa dan Kebudayaan Jepang Bahasa dan Kebudayaan Jepang

(Ar Artadi, M.Si., Ph.D.) (Dr. Eko Cahyono)



HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI

Saya yang bertanda-tangan dibawah ini:
Nama : Ayu Damayanti
NIM : 2016110008
Program Studi : Bahasa dan Kebudayaan Jepang

Menyatakan dengan sesungguhnya dan sejujurnya bahwa skripsi saya dengan
judul “PERSAMAAN DAN PERBEDAAN SEJARAH PEDANG DI JEPANG
DENGAN CERITA DAN KARAKTER TOKOH GAME TOUKEN RANBU
ONLINE” ini merupakan hasil dari penelitian, pemikiran, dan pemaparan saya
sendiri untuk memenuhi salah satu persyaratan memperoleh gelar Strata Satu di
Universitas Darma Persada. Selain itu, semua sumber yang saya pergunakan
dalam tulisan ini telah saya cantumkan dalam teks dan daftar pustaka.

Apabila dikemudian hari ditemukan dan terbukti bahwa tulisan ini merupakan
hasil jiplakan, maka saya bersedia menerima sanksi yang berlaku di Universitas
Darma Persada.

Jakarta, 25 November 2020

Yang membuat pernyataan,

Ayu Damayanti



ABSTRAK

Nama : Ayu Damayanti
NIM : 2016110008

Judul Skripsi : Persamaan dan Perbedaan Sejarah Pedang di Jepang dengan Cerita
dan Karakter Tokoh Game Touken Ranbu Online

Penelitian ini ditujukan untuk mengetahui/menganalisis persamaan dan perbedaan
sejarah pedang di Jepang dengan cerita dan karakter tokoh dalam game Touken
Ranbu Online. Metode yang dipergunakan dalam penulisan ini adalah metode
kepustakaan dan observasi. Hasil penelitian menunjukkan bahwa terdapat
beberapa kesamaan tokoh-tokoh yang terdapat dalam game Touken Ranbu Online
dengan sejarah juga cerita-cerita yang berkembang di masyarakat mengenai
masing-masing pedang. Terdapat pula beberapa perbedaan antara sejarah pedang
dengan tokoh dalam game khususnya pada desain pakaian yang dikenakan
beberapa tokohnya, karena tidak sesuai dengan zamannya jika mengacu pada
tahun penempaan pedangnya. Banyak sekali modifikasi dan westernisasi pada
beberapa desain pakaian tokoh game ini.

Kata kunci: persamaan, perbedaan, sejarah, pedang, karakter, game Touken Ranbu
Online
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