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ABSTRAK 

 

Nama  : Ayu Damayanti 

NIM     : 2016110008 

Judul Skripsi : Persamaan dan Perbedaan Sejarah Pedang di Jepang dengan Cerita 

dan Karakter Tokoh Game Touken Ranbu Online 

 

Penelitian ini ditujukan untuk mengetahui/menganalisis persamaan dan perbedaan 

sejarah pedang di Jepang dengan cerita dan karakter tokoh dalam game Touken 

Ranbu Online. Metode yang dipergunakan dalam penulisan ini adalah metode 

kepustakaan dan observasi. Hasil penelitian menunjukkan bahwa terdapat 

beberapa kesamaan tokoh-tokoh yang terdapat dalam game Touken Ranbu Online 

dengan sejarah juga cerita-cerita yang berkembang di masyarakat mengenai 

masing-masing pedang. Terdapat pula beberapa perbedaan antara sejarah pedang 

dengan tokoh dalam game khususnya pada desain pakaian yang dikenakan 

beberapa tokohnya, karena tidak sesuai dengan zamannya jika mengacu pada 

tahun penempaan pedangnya. Banyak sekali modifikasi dan westernisasi pada 

beberapa desain pakaian tokoh game ini. 

 

Kata kunci: persamaan, perbedaan, sejarah, pedang, karakter, game Touken Ranbu 

Online 
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抽象 

 

名前  ：アユ．ダマヤンティ 

ＮＩＭ ：２０１６１１０００８ 

題名  ：刀剣乱舞オンラインゲームのストーリーとキャラクターと刀の

歴史の類似点と相違点 

 

この研究は刀剣乱舞オンラインゲームのストーリーとキャラクターと刀の

歴史の類似点と相違点を分析することを目的としている。使用される方法

は文学と観察。その結果、刀剣乱舞オンラインゲームのキャラクターには、

歴史や各刀について社会で展開された物語との間にいくつかの類似点があ

ることがわかった。また、刀の歴史とゲーム内のキャラクターの間には、

特に一部のキャラクターが着用する服のデザインにいくつかの違いがある。

これは、鍛造された刀の年を参照すると、時代と一致しない。このゲーム

のキャラクターの服のデザインには、非常に多くの変更と西洋化がある。 

 

キーワード: 類似点、相違点、歴史、刀、ゲームキャラクター、刀剣乱舞オン

ラインゲーム 
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