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ABSTRAK 

 

Nama    : Ramzy Hafizh Yuztianda 

Judul  : Makna Onomatope Fenomena Alam dan Benda                             

  dalam Manga “Bleach” Volume 67-74 Karya Tite Kubo 

 Penelitian ini berisi analisis makna onomatope atau kata tiruan bunyi bahasa 

Jepang yang difokuskan pada fenomena alam dan benda. Tujuan penelitian ini 

adalah untuk mengklasifikasikan onomatope bahasa Jepang berdasarkan jenisnya 

dan untuk menganalisis makna onomatope terdapat dalam manga, khususnya dalam 

manga “Bleach” karya Tite Kubo. Penelitian ini menggunakan metode kualitatif 

dengan teknik analisis deskripsi struktur dari sudut fonologi dan semantik. Objek 

penelitian dibatasi pada onomatope fenomena alam dan benda yang terdapat pada 

manga “Bleach” volume 67-74, baik yang terdapat di dalam maupun di luar balon 

teks. Penelitian ini menggunakan teori fono-semantis milik Hamano (1986) dalam 

menganalisis onomatope menurut fonem-fonem pembentuknya. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa onomatope yang terdapat dalam manga “Bleach” mayoritas 

termasuk dalam jenis giongo dan gitaigo, lebih banyak muncul di luar balon teks, 

dan mayoritas terdiri dari onomatope buatan/hasil kreasi mangaka yang berada di 

luar kamus. Kemudian disimpulkan pula mengenai teori fono-semantis yang 

digunakan bahwa analisis makna onomatope secara fonologis dalam manga masih 

bersifat abstrak.  

 

Kata kunci : Onomatope, Giongo, Gitaigo, Fonologi, Semantik 
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概要 

 

著者名 : Ramzy Hafizh Yuztianda 

題名  : 久保帯人の「ブリーチ」漫画 67－74 巻における         

  自然現像や物事に関連するオノマトペの意味分析 

 

 この論文は、自然現像や物事に関連するオノマトペ、つまり音を

表現する言葉を研究している。この研究の目的は久保帯人が書いている

「ブリーチ」漫画にあるオノマトペの種類によって分類し、意味を分析 

する。この研究では音韻論や意味論の観点から構造分析による定性的方法

を利用する。この研究範囲は「ブリーチ」漫画の６７－７４幕で、     ふ

きだし内と外に表れ、自然現像や物事に関連するオノマトペである。 こ

の研究では Hamano（1986）によるオノマトペの音素構造によって意味  分

析理論を利用する。この研究を通して、「ブリーチ」漫画にある多数のオ

ノマトペが擬音語と擬態語だという種類に該当され、ふきだしの外に 表

れ、そして漫画家の創造的な考えのものだと結論することができる。 ま

た、利用されている理論により漫画に表れているオノマトペの音素的な分

析がまだ無形な考えだと考えられる。  
 

キーワード： オノマトペ、擬音語、擬態語、 音韻論、 意味論 
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