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ABSTRAK 

 

 Pada toko Gaharu Collection, merupakan toko yang bergerak dibidang 

penjualan berbagai produk sepatu. Bagi pelanggan yang belum ada pilihan 

kemungkinan merasa kesulitan dengan adanya beberapa produk produk yang ada. 

Untuk itu diperlukan suatu rekomendasi yang dapat menangani masalah tersebut. 

 Berdasarkan permasalahan diatas pada toko sepatu Gaharu Collection, 

peneliti bertujuan untuk membantu toko dalam mengelola rekomendasi produk, 

data penjulan, pembelian,dan persediaan sepatu sehingga pelanggan memilih 

produk dapat lebih efektif dalam menentukan produk yang diinginkannya agar tidak 

terjadi kesalahan dalam proses perhitungan dan pencatatan data yang dilakukan 

perusahaan dengan konsumen sehingga lebih efektif dan efisien. 

 

Kata Kunci: Gaharu Collection, Sepatu, Perancangan, Rekomendasi, Collaborative 

Filtering 
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