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Penelitian ini dibuat untuk mengetahui pengaruh apa yang anime berikan 

kepada mahasiswa Universitas Darma Persada D3 Bahasa Jepang 2018. Penelitian 

menggunakan metode angket ini disebar dengan memberikan tujuh pertanyaan melalui 

aplikasi sosial media Whatsapp kepada para mahasiswa Universitas Darma Persada D3 

Bahasa Jepang 2018 dan mendapat responden sebanyak 20 orang. Hasil yang didapat 

menunjukkan bahwa banyak mahasiswa tahu dan sering menonton tayangan anime. 

para mahasiswa juga memberikan respon beragam saat ditanya efek apa yang anime 

berikan selepas menonton anime. 
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