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GLOSARIUM
A
AR-57 merupakan jenis senjata api yaitu rifle
B

Bullet Line adalah lintasan peluru sebelum peluru diluncurkan yang terdapat dalam
permainan gun gale online.

H

Honne arti sesungguhnya

K

Keigo adal ah bahasa sopan dalam bahasa Jepang.

M

M-16 sama dengan AR 57 merupakan jenis senjata api rifle.

Machine gun merupakan salah satu jenis dari senjata api.

Magazine adalah tempat menaruh peluru senjata api.

Minimi merupakan senjata api jenis machine gun.

S

Soto artinya luar, merupakan konsep kelompok dalam masyarakat Jepang.
Storage adal ah tempat penyimpanan.

Squad Jam adalah nama tournament dalam game Gun Gale Online.

T

Tatemae artinya sesuatu yang terlihat dari [uar.

U

Uchi artinya dalam, merupakan konsep kelompok dalam masyarakat Jepang.
\Y

Virtua reality adalah sebuah teknologi dimana seseorang dapat merasakan seperti
dalam kehidupan nyata di dalam duniavirtual.
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LAMPIRAN

Sinopsis

Animasi Svord Art Online Alternative: Gun Gale Online menceritakan
tentang seseorang bernama K ohiruimaki Karen yang mempunyai kepercayaan diri
rendah. Karen kesulitan berteman dengan orang lain seusianya karena tinggi
badannyayang di atas rata-rata. |a memutuskan untuk melarikan diri ke duniagame
untuk melepas penat dari rasa tidak nyaman mengenai tubuhnya yang tinggi.
Dengan bantuan temannya, ShinoharaMiyu, iamulai mengena dunia game virtual
reality (VR). Bermacam-macam game sudah Karen coba untuk mendapatkan
karakter impiannya, gadis bertubuh mungil. Namun, tidak ada satu pun yang sesuai
dengan keinginannya. Sampai pada saat ia memindahkan data miliknya dari game
lain ke salah satu game VR bernama Gun Gale Online (GGO). GGO merupakan
salah satu game VR yang berlatar belakang bumi yang sudah hancur dan setiap
pemainnya dapat berpetualang serta menggunakan senjata api di dalamnya. Dalam
dunia ini, Karen mendapatkan karakter sesuai keinginannya yang dinamakan
LLENN. la mendapatkan banyak informas dari Pitohui, seorang pemain wanita
yang iakenal di dalam game. Salah satu informasinyaialah mengenai Squad Jam,
acara tempora yang diadakan dalam satu peta besar dan setigp kelompok
diharuskan untuk menyingkirkan pemain lainnya untuk menjadi pemenang.
LLENN merasakan pengalaman dan petualangan pertama bermain di kompetisi
Squad Jam bersama M, teman Pitohui di dunia nyata.
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Data Tuturan Penutur/Mitra Jenig IIoI_<usi Pgnanda Tujuan
tutur Direktif Lingual

1 P90 FAR T a S LICES THEDRU, M/LLENN Izin ~te kamawanai | Memberikan izin
2 | AEEFIFELR L Ty, M/LLENN Anjuran/Saran ~te i Menyuruh

3 | +A—=FILRERETHOWVT IV, Perintah ~e Menginstruksikan
4 | T LT enT BT LLENN/M Permintaan ~te Meminta

iz, TITMHFETSORNSTZN, A% v UG LL .

5 Bzt 5 —F— i BRI BINC X 2 BT M/LLENN Perintah ~e Menyuruh
6 (MIARSHoUR K LLENN/M Perintah ~te Memaksa

7 20T M/LLENN Larangan ~dame Mencegah

8 |faxlHx TINRN? Miyu/Karen Permintaan ~te kureru Meminta

9 [L», &H. .. F¥T72a =L THD? Karen/Miyu Anjuran/saran ~te miru Menganjurkan
10 | T, [afTFTUE I Db X, Pitohui/LLENN Anjuran/saran ~hou gaii Mengingatkan
11 | fAxHx ThiIFonsE/-H L Pitohui/LLENN Permintaan ~te agerareru Menyarankan
12 | BT! Pitohui/LLENN Perintah ~te Meminta
13 | LLENN, K%, Perintah - Menyuruh
14 YT I74 NAFxy X —LF OB SND TR, M/LLENN Larangan ~V-ru na Mengingatkan
15 | b Iz, Perintah - Menyuruh
16 | BREN DR DT DIZFF > T D, Perintah ~te Menyarankan
17 | A9 &% LT, fE 7, Perintah ~te kure Meminta
18 /\ 1/ Y N TA DKL, SEDLRVENRDHRY LT M/LLENN Perintah e Menyuruh

S E R,

19 | Bl sz o, BEETE0L, LLENN/M Anjuran/saran ~ba ii Menyuruh
20 | MLEZARN T 7ZEE 0y LLENN ! Goushi/Karen Permintaan ~te kudasai Meminta

Universitas Darma Persada




111

2D, A SANEOSELZFE L TIND Lk

21 Goushi/Karen Permintaan ~te kureru Meminta
WDTT,
22 |S]YTH-MPEAZ L TPito 2 L T 7ZE 0! Goushi/Karen Permintaan ~te kudasai Memohon
23 | V=8 EE-> T 1, M/Pitohui Perintah ~te kure Meminta
24 | AEFE)L TN ? Clarence/LLENN Izin ~te i Mengelabui
25 | R—FOFHRET! LLENN/Clarence Perintah ~te Memaksa
26 |~ AT EHE! Perintah ~e Memaksa
57 ib'—%t F L2, AL —UIZH DDLU | LLENN/Clarence Perintah —te Mermaksa
28 Mo THES > TROTT IR L, =R TH - Izin ~te mo ii Meminta izin
T2 PM4/M
29 IRVENEEXTEL, REZRL TS EIWVWEZ DT Permintaan —te kudasai Meminta
DEHET,
30 | brokfEoT, 128! . Larangan ~dame Mencegah
31 | —ATHIAT 2! FLENN/A{zZIIh Larangan ~V-ru na Mencegah
32 | HLHIVWLMSL, LEDHTRMN, M/Pitohui Perintah ~e Mencegah
3B | H9BbrotfFoTNN? Pitohui/M Izin ~te i Meminta izin
34 | M, ZTobEipIu, Pitohui/M Perintah ~nasai Menyuruh
3B | HEMNALTHEBZD? Permintaan ~te moraeru Meminta
36 bx...PitoIA!MFELEZVNLL, FEBELT! | LLENN/Pitohui Permintaan ~te Mengelabui
37 | Bl Wit ! LLENNY/Fukaziroh Perintah ~e Menyuruh
38 | SFoTL I, LLENN/Pitohui Permintaan ~te kudasai Meminta
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