BAB IV
SIMPULAN

Anime Kakegurui diciptakan oleh Hayashi Yuichirou dan pertama Kkali
ditayangkan pada tanggal 1 Juli 2017 dan mendapatkan season keduanya pada
tanggal 9 Januari 2019. Kini Anime Kakegurui mulai ditayangkan di Netflix. Anime
Kakegurui mengandung unsur perjudian yang kental dengan sedikit genre yang
mengandung ecchi. Anime Kakegurui kemudian mempengaruhi salah satu
komunitas pecinta anime yaitu Quesera. Pendiri Komunitas Quesera menerapkan
sistem-sistem sekolah di Anime Kakegurui seperti perbudakan, sistem OSIS
termasuk permainan judi seperti choice poker.

Berdasarkan hasil penelitian yang telah diperoleh, penulis dapat
menyimpulkan bahwa Anime Kakegurui memberikan pengaruh cukup baik
terhadap perilaku remaja di Komunitas Quesera, hal ini dapat dilihat dari total 104
orang responden sebanyak 35 orang atau 33.7% yang menjawab. mendapatkan
pengaruh yang bersifat positif dan terdapat sebanyak 50 orang atau 48.1% yang
menjawab bahwa mereka tidak mendapatkan pengaruh yang bersifat negatif.
Perubahan-perubahan perilaku yang dialami oleh anggota Komunitas Quesera
akibat Anime Kakegurui yaitu sebanyak 25 orang atau 24.3% mengaku bahwa
mereka kecanduan untuk judi.

Berdasarkan hasil penelitian-yang telah diperoleh, dapat simpulkan bahwa
Anime Kakeguruimemberikan dampak negatif kepada anggota Komunitas Quesera,
hal ini dapat dilihat dari total 104 orang responden sebanyak 13 orang atau 12.5%
menjadi lupa waktu, 9 orang atau 8.65% menjadi stress, 8 orang atau 7.69%
melupakan tanggung jawabnya sebagai murid namun terdapat 25 orang atau
24.03% mengatakan bahwa mereka tidak mendapatkan dampak negatif dari Anime
Kakegurui.

Berdasarkan hasil penelitian yang telah diperoleh, dapat disimpulkan bahwa
upaya-upaya Yyang dilakukan oleh anggota Komunitas Quesera untuk
menanggulangi kecanduan bermain judi dengan cara mengerjakan tugas lain dan
bermain game. Sebanyak 12 responden atau 11.53% menjawab bahwa mereka akan

mencari kesibukan yang lain agar tidak kecanduan bermain judi.
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