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ABSTRAK

Nama : Nurul Ade Fatimah

Jurusan : Bahasa dan Kebudayaan Jepang

Judul : Peranan Seiyuu dalam Kesuksesan Sebuah Industri
Animasi

Nim 2017110062

Tujuan dalam penelitian ini adalah untuk mengetahui jenjang karir seorang
seiyuu dan peranan seiyuu terhadap meningkatnya kesuksesan sebuah animasi.
Metode penelitian yang digunakan adalah metode pendekatan kualitatif untuk
mengungkapkan masalah yang diteliti seperti sumber data, teknik pengumpulan
data, dan teknik analisis. Cara pengumpulan data dalam penelitian ini adalah
dengan mengambil data dari jurnal dan sumber internet kemudian data yang sudah
di kumpul setelah itu dipilah sesuai dengan kebutuhan dalam penelitian ini. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa untuk menjadi seorang seiyuu mereka harus
memiliki pendidikan dan jenjang karir yang professional, Akademik sekolah seiyuu
itu terhubung dengan rumah-rumah produksi animasi, sehingga lulusan dari
akademi seiyuu secara langsung disalurkan ke industri animasi yang membutuhkan
seorang seiyuu, sehingga peranan seiyuu dalam sebuah industri animasi sangat
penting untuk meningkatkan kesuksesan animasi.

Kata Kunci: Seiyuu, Peran, Industri, Animasi
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taufik dan hidayah-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini dengan
judul “Peranan Seiyuu dalam Kesuksesan Sebuah Industri Animasi.”. Penelitian ini
berlangsung dalam rentang waktu Maret — Juli 2021.

Seiyuu memiliki peranan penting terhadap kesuksesan dalam sebuah animasi
dimana Seiyuu dapat memerankan / menjiwai suatu tokoh karakter agar terlihat
hidup, sehingga animasi tersebut tidak menjadi animasi bisu. Dalam berbagai
penelitiannya, Jurusan Bahasa dan Kebudayaan Jepang UNSADA belum banyak
yang mengambil penelitian tentang sistem yang ada di profesi Seiyuu, baik dari segi
Seiyuu, sekolah Seiyuu dan peranan dari Seiyuu terhadap industri animasi. Untuk
itu, penulis memutuskan untuk mengambil penelitian tentang Peranan Seiyuu dalam
Kesuksesan Sebuah Industri Animasi untuk memudahkan penulis untuk

mengetahui tentang Sefyuu sebagai calon pekerjaan sang penulis di Jepang.

Ucapan terima kasih harus ditujukan kepada orang-orang yang berhak
menerimanya dan ditulis dengan Bahasa Indonesia yang baik dan benar.
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1. Bapak Dr. Hermansyah Djaya, M.A. selaku dosen pembimbing I yang telah
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penelitian berlangsung selama penulisan skripsi ini.

2. Bapak Dr. Robihim, M.M selaku dosen pembimbing II yang ikut serta membantu

dan memberi kritik pada penulisan skripsi ini.

Universitas Darma Persada



Vi

3. Ibu Metty Suwandany, M.Pd. selaku ketua sidang yang sudah ikut serta memberi
masukan pada penulisan skripsi ini.
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