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Tujuan dalam penelitian ini adalah untuk mengetahui jenjang karir seorang
seiyuu dan peranan setryu terhadap meningkatnya kesuksesan sebuah animasi.
Metode penelitian yang digunakan adalah metode pendekatan kualitatif untuk
mengungkapkan masalah yang diteliti seperti sumber data, teknik pengumpulan
dat4 dan teknik analisis. Cara pengumpulan data dalam penelitian ini adalah
dengan mengambil data dari jumal dan sumber intemet kemudian data yang sudah
di kumpul setelah itu dipilah sesuai dengan kebutuhan dalam penelitian ini. Hasil
penelitian menuqiukkan bahwa untuk menjadi seorang setyuu mereka harus
memilikipendidikan dan jenjang karir yang professional, Akademik sekolah setwu
itu terhubung dengan rumah-rumah produksi animasi, sehingga lulusan dari
akademi se$uu secara langsung disalurkan ke industri animasi yang membutuhkan
seorang setyuu, sehingga peranan seiyuu dalam sebuah industri animasi sangat
penting untuk meningkatkan kesuksesan animasi.

Kata Kunci: Seiyuu, Per&r, Industri, Animasi
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KATAPEI{GANTAR

Puji syukur kehadirat ALLAH SWT penulis panjatkan atas segala limpahan rahmat,

taufik dan hidayah-Ny4 sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini dengan

judul "Peranan Seryuu dalam Kesuksesan Sebuah Industri Animasi,". Penelitian ini

berlangsung dalam rentang waktu Maret - Juli2021.

Seryuu memiliki peranan penting terhadap kesuksesan dalam sebuah animasi

dimana Setyuu dapat memerankan I menjiwai suatu tokoh karakter agm terlihat

hidup, sehingga animasi tersebut tidak menjadi animasi bisu. Dalam berbagai

penelitiannya, Jurusan Bahasa dan Kebudayaan Jepang LTNSADA belum banyak

yang mengambil penelitian tentang sistem yang ada di profesi Seiyuu, baik dari segi

Seiyuu, sekolah Seiyuu dan peranan dan Setyuu terhadap indus&i animasi. Untuk

itu, penulis memutuskan untuk mengambil penelitian tentang Peranan Seiyuu dalam

Kesuksesan Sebuah Industri Animasi untuk memudahkan penulis untuk

mengetahui tentang Seiyuu sebagai calon pekerjaan sang penulis di Jepang.

Ucapan terima kasih harus ditujukan kepada orang-orang yang berhak

menerimanya dan ditulis dengan Bahasa Indorrcsia yang batk dan benar.

Mahasiswa diharapkan TIDAK menggunakan bahasa "gaul"

Dalam penyusunan slcripsi ini tidak terlepas dari berbagai pihak.

Peneliti secara khusus mengucapkan terima kasih kepada semua pihak yang telah

membantu dan mendukung peneliti selama penelitian ini. Peneliti banyak menerima

bimbingan, petunjuk dan bantuan serta motivasi. Pada kesempatan ini penulis di

beri kesempatan untuk menyampaikan rasa terima kasih yang sebesar-besarnya

kepada:

l. Bapak Dr. Hermansyah Djaya" M.A. selaku dosen pembimbing I yang telah

menyediakan waktu, tenaga atas segala saruuL bimbingan dan nasehat selama

penelitian berlangsung selama penulisan skripsi ini.

2. Bapak Dr. Robihim, M.M selaku dosen pembimbing II yang ikut sertra membantu

dan memberi kritik pada penulisan skripsi ini.
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3. Ibu Metty Suwandany, M.Pd. selaku ketua sidang yang sudah ikut sertamemberi

masukan pada penulisan skripsi ini.

4. Ahn. Ibu Dr. Nani Dewi Sunengsih, M.Pd, selaku Pembimbing Akademik

pertama say4 semoga diberikan tempat terbaik di sisi Allah SWT.

5. Ibu Kun Makhsusy Permatasari, SS., M.Pd. Selaku Pembimbing Akademik baru
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6. Ketua Jurusan Sasha Jepang Ari Artadi, Ph. D. selaku Ketua Jurusan Sastra
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