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ABSTRAK
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NIM 201711074

Program studi : Bahasa dan Kebudayaan Jepang

Judul : Pengaruh Permainan Karuta Terhadap Pembelajaran Bahasa

Jepang bagi Mahasiswa Prodi Bahasa dan Kebudayaan Jepang

Dalam penelitian ini di lakukan analisis terhadap Pengaruh Permainan
Karuta Terhadap Pembelajaran Bahasa Jepang bagi Mahasiswa Prodi Bahasa dan
Kebudayaan Jepang. Tujuan-penelitian ini-adalah untuk mengetahui pengaruh
permainan karuta terhadap pembelajaran Bahasa Jepang. Metode penelitian
menggunakan pendekatan kualitatif, dengan -menyebarkan kuesioner kepada
mahasiswa pembelajar Bahasa Jepang dengan jumlah 21 orang responden dan
mewawancarai sumber terkait, hasilnya disimpulkan menggunakan narasi atau
paparan dan validasi data dengan bentuk table yang ada pada lampiran. Dari hasil
analisis didapatkan bahwa Karuta memiliki pengaruh yang bagus dalam pelajaran
Bahasa Jepang, seperti dalam pelajaran pendengaran, Kanji dan pengantar
kesusastraan Jepang, karuta dapat membantu menghafal kosakata, karuta dapat
membuat semangat dalam belajar Bahasa Jepang, terlebih lagi para responden

mempunyai kemampuan Bahasa Jepang yang baik dan bagus.

Kata kunci : Pengaruh, Mahasiswa, Karuta
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