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ABSTRAK 

Nama   :  Leo Aditya 

NIM   :  2017110147 

Program Studi  :  Bahasa dan Kebudayaan Jepang 

Judul    : Peran Game Pokemon Go Sebagai Soft Power Dan Soft 

Diplomacy Jepang 

 

Penelitian ini membahas mengenai game Pokemon Go sebagai soft power dan soft 

diplomacy Jepang. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui peran dari 

Pokemon Go sebagai soft power dan soft diplomacy yang dimiliki oleh Jepang, serta 

apa saja pesan-pesan yang disampaikan oleh Jepang melalui game Pokemon Go 

kepada negara lain. Metode yang digunakan pada penelitian ini adalah metode 

deskriptif dengan teknik analisis, yaitu mendeskripsikan permasalahan penelitian 

kemudian dianalisis. Hasil dari penelitian ini adalah game Pokemon Go sebagai soft 

power Jepang memiliki peran untuk mempromosikan budaya dan juga tempat-

tempat wisata yang dimiliki oleh Jepang, sedangkan peran game Pokemon Go 

sebagai soft diplomacy Jepang adalah sebagai landasan bagi negara Jepang untuk 

berkerja sama dengan perusahaan dan organisasi dari negara lain dan juga untuk 

membangun citra baik negara Jepang. Kemudian terdapay pesan-pesan yang 

disampaikan oleh negara Jepang melalui game Pokemon Go kepada negara lain 

seperti kebersamaan, kebebasan berkespresi yang dapat dilihat dari para pemain 

game tersebut, mempertahankan budaya, saling menghargai dan memanfaatkan 

teknologi dengan baik. 

 

Kata kunci  : Game, Pokemon Go, soft power, soft diplomacy. 
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概要 

氏名  ：レオ・アディチヤ 

学生番号 ：2017110147 

学部  ：日本言語・文化学科 

題名  ：日本のソフトパワーとソフト外交としての POKÉMON   

        GOゲームの 役割 

本論文では、日本のソフトパワーとソフト外交としての POKÉMON GOゲームに

ついて論じている。この研究の目的は、日本のソフトパワーとソフト外交として

のポケモン GOの役割と、POKÉMON GOゲームを通じて日本が他の国にどのよ

うなメッセージを伝えたかを明らかにすることであった。この研究で使用された

方法は、分析技術、すなわち研究問題を記述し、次にそれらを分析する記述的方

法である。その結果、日本のソフトパワーが日本が所有する文化や観光名所を促

進する役割を果たしているため、ポケモンゴーゲームであり、日本のソフト外交

としてのポケモンゴーゲームの役割は、日本の国家の基盤としての役割である。

他の国の企業や組織と協力し、日本の良いイメージを構築することが分かった。

そして、POKÉMON GO ゲームを通じて日本国から他国に伝えられるメッセージ

は、一体感、ゲームのプレイヤーから見える表現の自由、文化の維持、お互いの

尊重、技術の活用などであった。 

 

キーワード：ゲーム、POKÉMON GO、ソフトパワー、ソフト外交。
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