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ABSTRAK
Nama . Leo Aditya

NIM : 2017110147
Program Studi : Bahasa dan Kebudayaan Jepang

Judul . Peran Game Pokemon Go Sebagai Soft Power Dan Soft

Diplomacy Jepang

Penelitian ini membahas mengenai game Pokemon Go sebagai soft power dan soft
diplomacy Jepang. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui peran dari
Pokemon Go sebagai soft power dan soft diplomacy yang dimiliki oleh Jepang, serta
apa saja pesan-pesan yang disampaikan oleh Jepang melalui game Pokemon Go
kepada negara lain. Metode yang digunakan pada penelitian ini adalah metode
deskriptif dengan teknik analisis, yaitu mendeskripsikan permasalahan penelitian
kemudian dianalisis. Hasil dari penelitian ini adalah game Pokemon Go sebagai soft
power Jepang memiliki peran untuk mempromosikan budaya dan juga tempat-
tempat wisata yang dimiliki oleh Jepang, sedangkan peran game Pokemon Go
sebagai soft diplomacy Jepang adalah sebagai landasan bagi negara Jepang untuk
berkerja sama dengan perusahaan dan organisasi dari negara lain dan juga untuk
membangun citra baik negara Jepang. Kemudian terdapay pesan-pesan yang
disampaikan oleh negara Jepang melalui game Pokemon Go kepada negara lain
seperti kebersamaan, kebebasan berkespresi yang dapat dilihat dari para pemain
game tersebut, mempertahankan budaya, saling menghargai dan memanfaatkan
teknologi dengan baik.

Kata kunci  : Game, Pokemon Go, soft power, soft diplomacy.
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