BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

51. Kesimpulan

Setelah penulis melakukan tugas akhir di SMP Negeri 26 Kota Bekasi.
Penulis membuat aplikasi sistem pengelolaan perpustakaan pada SMP Negeri 26
Kota Bekasi dengan menggunakan metode collaborative filtering untuk
rekomendasi buku sesuai dengan minat murid dan content based filtering untuk

rekomendasi buku sesuai dengan kemiripan item buku.

Penulis merasa mendapatkan banyak manfaat, baik itu pengalaman,
pengetahuan, dan semua yang terkait dalam dunia pendidikan dan kerja. Sehingga
penulis dapat menambah wawasan yang didapatkan selama ini, karena dengan
praktek bisa mengetahui seberapa jauh kemampuan yang sudah penulis dapat di
kampus. Sehingga suatu saat nanti ketika memasuki dunia kerja tidak akan ragu

melakukannya, karena sebelumnya sudah mempunyai pengalaman yang baik.

5.2. Saran

Meskipun penulis menginginkan kesempurnaan dalam penyusunan tugas
akhir ini akan tetapi pada kenyataannya masih banyak kekurangan yang perlu
penulis perbaiki. Hal ini dikarenakan masih minimnya pengetahuan penulis. Oleh
karena itu kritik dan saran yang membangun dari para pembaca sangat penulis

harapkan sebagai bahan evaluasi untuk kedepannya.
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