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ABSTRAK 

Kinerja pegawai secara umum adalah sebuah perwujudan kerja 

yang dilakukan oleh karyawan yang biasanya digunakan sebagai dasar 

atau acuan penilaian terhadap karyawan didalam suatu organisasi .  

Optimasi memegang peranan penting dalam berbagai disiplin ilmu 

termasuk di  dalamnya adalah i lmu komputer dan beberapa bidang 

ilmu lainnya di  dalam industry.  Hal ini mendorong munculnya 

berbagai cara yang berguna untuk menghasilkan model t erbaik.  Selain 

itu juga penilaian menggunakan metode Program Linier dan juga K -

Means dalam penilaiannya. Karena kedua metode ini  sudah banyak 

digunakan dalam  pengujian sistem pengambil keputusan.  

 

Kata kunci:  Linier Program, Sistem Optimasi Kinerja, K -Means, 

Penjualan  
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