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ABSTRAK

Perkembangan teknologi yang sangat cepat saat ini membuat perusahaan dan

pelaku bisnis harus dapat beradaptasi dengan cepat, kebutuhan akan informasi

dan koneksi data untuk update informasi tidak mengenal waktu dan tempat. Pada

tingkat ini informasi menjadi salah satu acuan dalam proses pengambilan

keputusan. Sistem informasi pengambilan keputusan estimasi biaya adalah

aplikasi yang akan digunakan untuk menentukan hasil estimasi biaya sesuai

kriteria yang diberikan oleh perusahaan. Diperlukannya suatu bentuk dukungan

pengolahan data yang berbeda dari bentuk pengolahan data yang biasa digunakan

dalam perusahaan ini yang memungkinkan memperoleh informasi hasil estimasi

biaya yang akurat dan dalam waktu yang cepat. Laporan ini berisi hasil kerja

tugas akhhir dalam pembuatan aplikasi sistem pengambilan keputusan estimasi

biaya untuk PT. Doksa Artha Gemilang. Aplikasi dibuat menggunakan metode

pengembangan sistem Waterfall, bahasa pemrograman PHP, penyimpanan basis

data menggunakan MySQL, dan web server Apache. Dengan adanya program

yang dibuat pada PT. Doksa Artha Gemilang diharapkan dapat mempermudah

serta membantu pegawai dalam melakukan pengambilan keputusan estimasi

biaya yang baik untuk membantu tugas staff dan administrasi di perusahaan.

Hasil pengujian dilakukan dengan wawancara responden guna memperbaiki dan

mengembangkan sistem kedepannya.

Kata kunci : Estimasi Biaya, Ekspedisi, PT. Doksa Artha Gemilang, Waterfall,

PHP, MySQL
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