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ABSTRAK

Penilaian kinerja developer biasanya dilakukan secara subjektif dengan
melihat banyak task yang dikerjakan. Ini menjadi masalah bagi perusahaan dalam
menentukan developer of the month, sulit bagi perusahaan untuk menentukan
layak atau tidaknya seorang developer menjadi developer of the month. Hasil dari
peringkat dari developer of the month akan digunakan untuk penentuan para
developer tersebut layak untuk kenaikan gaji atau tidak. Pada penelitian kali ini,
akan dirancang suatu aplikasi sebagai pendukung keputusan untuk menentukan
developer of the month menggunakan metode SMART (Simple Multi Attribute
Rating Technique) dan kenaikan gaji menggunakan metode Naive Bayes dan
Weighted Product berbasis web. Aplikasi ini dibangun menggunakan bahasa
pemrograman PHP, database MySQL, web server Apache, ke semuanya berjalan
diatas Sistem Operasi Macintosh. Berdasarkan evaluasi metode sistem dengan
menggunakan SMART, ‘dapat disimpulkan bahwa sistem aplikasi yang telah
dirancang dalam menangani permasalahan dalam menentukan developer of the
month. Hasil evaluasi metode sistem dengan menggunakan naive bayes, dapat
disimpulkan ‘bahwa sistem aplikasi yang telah dirancang dapat menunjang
kebutuhan user dalam menangani permasalahan dalam menentukan approval
salary dan juga metode Weighted Product untuk menampilkan persentase
kenaikan gaji. Diperlukan sosialisasi dan training dalam penggunaan aplikasi
sistem pendukung keputusan penilaian proyek bagi para developer, leader dan
traffic officer, agar dapat dirasakan manfaat dalam penggunaannya.

Kata kunci: Naive Bayes; SMART, php, DSS, Weighted Product
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