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ABSTRACK 

Pada pemilihan siswa terbaik di SMK Taman Siswa ini menjadii suatu proses 

yang lama dan sulit. Dikarenkana pemilihan tersebut banyak terdapat peluang untuk 

membuat keputusan yang salah karena proses pemilihan siswa ini berdasarkan sifat 

subyektifitas, dan data terlalu banyak ssehingga kemungkinan besar siswa terbaik 

dipilih bukan standar krtieria yang diinginkan yang tidak memperoleh kandidat 

terbaik, Maka dibuatlah sistem pendukung keputusan yang dapat melakukan proses 

perhitungan terhadap seluruh kriteria yang diinginkan dan juga bobot dalam 

menentukan siswa terbaik. Tugas Akhir ini akan mengimplementasikan 

menggunakan metode SAW (Simple Additive Weighting) dan Fuzzy Logic. 

Permasalahan yang akan diselesaikan dapat menggunakan kriteria sebagai berikut: 

Kedisiplinan, Kehadiran, Nilai akademik, Nilai sikap dan Pengetahuan dasar. Hasil 

dari sistem ini diharapkan mendapatkan siswa terbaik sesuai dengan kriteria yang 

sudah ditentukan.  

 

Kata Kunci : Sistem Pendukung Keputusan, Fuzzy Logic, Metode SAW, Siswa 

Terbaik. 
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