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ABSTRAK 
 

Selama ini proses penerimaan judul tugas akhir untuk memenuhi syarat 

kelulusan mahasiswa dilakukan dengan cara bertanya pada dosen tentang judul 

tersebut sudah layak atau belum untuk dijadikan tugas akhir. Permasalahan yang 

sering terjadi adalah dalam pengajuan judul tugas akhir kebanyakan mahasiswa 

kesulitan  dalam  memahami  batasan  judul  skripsi  yang  diterima  diprogram  studi 

Teknik Informatika dan terbatasnya waktu interaksi mahasiswa dengan para dosen. 

Oleh sebab itu perlu dibuat sistem pakar berbasis fuzzy untuk pra-pengujian judul 

skripsi sehingga tidak mempersulit mahasiswa untuk menguji judul yang telah dia 

punya. Saat membangun aplikasi web ini dibutuhkan perangkat lunak pendukung 

seperti Apache sebagai Web Server  yang berguna untuk melayani dan memfungsikan 

situs web, HTML sebagai script  view, PHP sebagai script logic, Javascript sebagai 

pemanis tampilan agar lebih interaktif, Metode yang digunakan dalam 

mengembangkan  sistem  pakar  berbasis  fuzzy  untuk  pra-pengujian  judul  skripsi 

adalah metode logika fuzzy yang dilakukan dengan cara menerapkan perhitungan 

untung menghasilkan fuzzifikasi, mamdani dan defuzifikasi dan MySQL sebagai basis 

data. Langkah-langkah yang dilakukan adalah melakukan analisis kebutuhan terhadap 

web yang akan dibangun, melakukan perancangan untuk mewujudkan aplikasi web 

tersebut,  membangun  program  aplikasi  yang  telah  dirancang,  dan  melakukan 

pengujian terhadap aplikasi tersebut. Hasil Akhir Skripsi ini akan menyajikan bahwa 

telah dapat dikembangkan sebuah aplikasi web dengan menggunakan bahasa 

pemrograman PHP dan basis data MySQL. sistem pakar berbasis fuzzy untuk pra- 

pengujian judul skripsi untuk mahasiswa dapat memperkirakan judul apa yang dapat 

diterima. 
 

 
Kata kunci : fuzzifikasi, inferensial fuzzifikasi, Rule IF-THEN (Knowledge), 

Defuzzifikasi. 
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