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ABSTRAK

Dalam proses transaksi terdapat proses jual-beli barang, seperti halnya
dalam proses jual beli di toko Sastro Mart. Proses transaksi yang masih belum
terkomputerisasi dan hanya mengandalkan alat kasir saja yang mana hal ini
menemui beberapa kendala, diantaranya membuat antrean pembeli yang cukup
panjang dan untuk sistem data transaski yang masih belum memadai membuat
sistem komplain atau retur barang menemui beberapa kendala serta adanya juga
stok barang yang belum optimal membuat barang yang harusnya tersedia sudah
habis sebelum waktunya. Oleh karena itu juga pada penelitian ini dibuatlah sistem
pembayaran elektronik menggunakan QR Code dengan menggunakan metode fp-
growth dan hash-based, yang dapat digunakan selama proses transaksi. Sistem ini
dapat menampilkan proses transaksi, melakukan pembayaran dan topup dengan
gr code serta dapat menampilkan rekomendasi barang yang banyak dibeli untuk
penjual sehingga penjual dengan mudah untuk-mengelolanya.

Kata Kunci.:sistem, hash-based, fp-growth, QR Code.
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