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ABSTRAK 

 
 

Kendaraaan mobil merupakan salah satu alat transportasi yang banyak 

dibutuhkan oleh masyarakat karena mobil dapat menampung banyak orang dan juga 

cocok digunakan untuk berpergian jauh. Namun sebagian masyarakat seringkali 

mengalami kendala untuk membeli mobil baru karena keterbatasan ekonomi, sehingga 

memilih membeli mobil bekas. Mobil bekas biasa di jual di showroom, dengan 

berbagai jenis atau tipe yang ditawarkan kepada pelanggan. Mereka seringkalimerasa 

kebingungan untuk memilih mobil bekas yang sesuai dengan keinginan dan 

kebutuhannya. Pemilihan mobil bekas berkualitas masih berdasarkan keinginan 

pribadi dan hanya melihat dari segi harga saja sehingga terjadi permasalahan yaitu 

terjadinya kekecewaan dari pembelian mobil, pencarian informasi mengenai mobil 

yang membutuhkan waktu yang cukup lama. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan 

memberikan solusi untuk permasalahan yang terjadi dengan menawarkan sistem 

pendukung keputusan pemilihan mobil bekas berkualitas menggunakan bahasa 

pemograman PHP dan database MySQL Sistem baru menghasilkan output yang dapat 

menampilkan data mobil, data admin, data kriteria, data sub kriteria, data penilaian 

mobil dan hasil perhitungan pemilihan mobil bekas berkualitas dengan metode Simple 

Multy Attribute Rating Techique (SMART). Penilitian juga menggunakan Logika 

fuzzy yaitu Fuzzy Tahani Dengan menggunakan metode fuzzy Tahani, data mobil 

yang diolah nantinya akan menghasilkan output berupa data-data mobil yang 

direkomendasikan untuk konsumen. Dengan adanya penelitian ini diharapkan dapat 

membantu para calon pembeli mobil dalam menentukan mobil yang paling sesuai 

dengan kriteria pilihannya. 

 

Kata kunci: SPK(Sistem Pendukung Keputusan), Mobil bekas, SMART(Simple Multy 

Attribute Raiting Techique), Fuzzy Tahani. 
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