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Rancangan Bangun Aplikasi Sistem Pendukung Keputusan Seleksi 

Penerimaan Kartu Jakarta Pintar (KJP) Pada Siswa/i  

SMA Muhammadiyah 12 Jakarta Dengan Metode Fuzzy SAW 

Qalam Mauladi Muhammad 

Teknologi Informasi, Universitas Darma Persada 

ABSTRAK 

Siswa/i di Jakarta memiliki kesempatan untuk mendapatkan Kartu Jakarta Pintar 

(KJP) dari Pemerintah Provinsi DKI Jakarta. Seleksi dilakukan secara manual 

yaitu melakukan pengecekan berkas-berkas setiap siswa. Hal ini menyulitkan 

sekolah karena siswa yang dimiliki banyak. Pemerintah Provinsi Jakarta memiliki 

sebuah aplikasi web yang dapat digunakan sekolah untuk mendaftarkan siswa 

yang berhak menerima KJP. Karena pentingnya pendidikan sebagai hak tiap 

Warga Negara Indonesia, Pemerintah Provinsi DKI Jakarta memberikan dana 

APBD-nya untuk meluncurkan Program Kartu Jakarta Pintar (KJP) dalam 

pendanaan pendidikan sebagai upaya peningkatan mutu anak didik yang 

bersekolah di Jakarta. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun 

suatu sistem pendukung keputusan yang sesuai dengan kebutuhan SMA 

Muhammadiyah 12 dalam melakukan seleksi siswa yang berhak mendapatkan 

KJP. Proses penentuan siswa akan dipilih menggunakan metode Fuzzy SAW yang 

merupakan metode populer untuk melakukan klasifikasi. Hasil dari sistem 

kemudian akan menjadi rekomendasi untuk sekolah dalam memilih siswa yang 

berhak mendapatkan KJP. Oleh karena itu, di era modern ini pendataan seleksi 

penerimaan KJP menggunakan teknologi dirasa perlu untuk menyelesaikan 

masalah ini. Dalam hal menyeleksi kelayakan dengan metode Fuzzy SAW bisa 

dijadikan sebagai solusi untuk pendataan siswa penerima KJP. 

Kata kunci: KJP, Fuzzy SAW, Pemerintah Provinsi, Kelayakan 
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