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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah 

CV. Amin Cool Teknik merupakan perusahaan yang bergerak dibidang 

jasa servis kulkas, chiller, mesin cuci, dan air conditioner (AC). Perusahaan jasa 

membutuhkan sebuah laporan keuangan untuk mengetahui kondisi keuangan dari 

perusahaan. Pada saat ini pembuatan laporan keuangan di CV. Amin Cool Teknik 

masih menggunakan media perangkat lunak Microsoft Excel. Bagian Accounting 

akan mencatat data transaksi di jurnal umum, memposting jurnal umum ke dalam 

buku besar, membuat  neraca saldo, dan terakhir membuat laporan keuangan.  

Permasalahan yang terjadi pada sistem laporan keuangan pada CV. Amin 

Cool Teknik Bekasi, yaitu sering ditemukannya kesalahan dalam menginput  data 

akun, kesalahan dalam menghitung jumlah debit dan kredit, dan kesalahan dalam 

menghitung saldo akhir, hal ini mengakibatkan nama akun dan kode akun menjadi 

tidak sesuai,  membuat jumlah kolom debit dan kredit menjadi tidak seimbang dan 

hasil dari saldo akhir yang akan digunakan untuk pembuatan laporan keuangan 

menjadi tidak sesuai. Pembuatan laporan keuangan yang dikerjakan oleh Bagian 

Accounting masih dilakukan secara manual menggunakan Microsoft excel hal ini 

mengakibatkan pembuatan laporan keuangan memakan waktu yang cukup lama. 

Pemilik perusahaan membutuhkan sebuah rancang bangun sistem 

informasi laporan keuangan untuk memudahkan Bagian Accounting dalam 

membuat laporan keuangan perusahaan, dan sekaligus untuk mengatasi 

permasalahan yang ada pada sistem laporan keuangan. 
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 Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, maka Penulis berinisiatif 

merancang aplikasi berbasis web yang digunakan sebagai bahan penulisan skripsi 

yang berjudul “RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI LAPORAN 

KEUANGAN PADA CV. AMIN COOL TEKNIK BEKASI”. 

1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang permasalahan, maka rumusan masalah yang 

didapat adalah : 

1. Sering ditemukannya kesalahan dalam menginput  data akun, kesalahan dalam 

menghitung jumlah debit dan kredit, dan kesalahan dalam menghitung saldo 

akhir  

2. Pemilik perusahaan membutuhkan sebuah rancang bangun sistem informasi 

laporan keuangan untuk memudahkan Bagian Accounting dalam membuat 

laporan keuangan perusahaan. 

3. Pembuatan laporan keuangan yang dikerjakan oleh Bagian Accounting masih 

dilakukan secara manual menggunakan Microsoft excel, sehingga memakan 

waktu lama dalam pembuatan laporan keuangan 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah diuraikan sebelumnya, maka 

tujuan dari penelitian ini adalah : 

1. Mengatasi kesalahan dalam menginput data akun, menghitung jumlah 

debit dan kredit, dan kesalahan dalam menghitung saldo akhir dalam 

pembuatan laporan keuangan. 

2. Membuat rancangan sistem informasi laporan keuangan pada CV. Amin 

Cool Teknik Bekasi. 
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3. Membangun sistem informasi laporan keuangan dengan metode waterfall 

pada CV. Amin Cool Teknik Bekasi. 

1.4 Manfaat Penelitian 

Manfaat yang diperoleh antara lain adalah : 

1. Memudahkan Bagian Accounting dalam menentukan data akun, jumlah 

debit dan kredit, dan saldo akhir pada saat membuat laporan keuangan 

2. Memudahkan Bagian Accounting dalam membuat laporan keuangan  pada 

CV. Amin Cool Teknik Bekasi. 

3. Mempercepat proses pembuatan laporan keuangan dengan rancang bangun 

sistem informasi laporan keuangan berbasis website. 

1.5 Ruang Lingkup 

Agar permasalahan tidak menyimpang dari tujuan, maka berikut ini adalah 

beberapa ruang lingkup yang perlu dibuat, diantaranya : 

1. Subjek dari penelitian ini adalah sistem laporan keuangan. 

2. Objek dari penelitian ini adalah Bagian Accounting. 

3. Aplikasi ini hanya mencakup laporan keuangan. 

4. Aplikasi web ini hanya menggunakan siklus akuntansi perusahaan jasa. 

5. Metode waterfall digunakan sebagai metode pengembangan sistem. 

6. Aplikasi ini dibuat dengan menggunakan HTML, PHP, CSS, XAMPP, dan 

MySQL sebagai databasenya. 

7. Aplikasi ini berbasis website. 
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1.6 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan diuraikan menjadi 6 (enam) bab yang secara garis 

besar isi dari setiap bab tersebut saling berhubungan. Sistematika penulisan 

skripsi ini adalah sebagai berikut : 

BAB I PENDAHULUAN 

 Pada bab ini pendahuluan diuraikan mengenai latar belakang masalah, 

perumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, ruang lingkup, dan 

sistematika penulisan. 

BAB II LANDASAN TEORI 

 Pada bab ini menjelaskan teori-teori yang digunakan untuk mendukung 

dalam membuat model penelitian. Dimana akan dikemukakan mengenai konsep 

dasar sistem dan penjelasan mengenai peralatan pendukung sistem (tools system) 

yaitu UML (Unified Modelling Language) yang akan digunakan dalam penulisan 

laporan skripsi. 

BAB III METODOLOGI PENELITIAN 

 Pada bab ini menjelaskan tentang kerangka pemikiran, pengumpulan data, 

metodologi pengembangan sistem, waktu dan tempat penelitian serta alat dan 

bahan yang digunakan untuk penulisan skripsi ini. 

BAB IV IDENTIFIKASI ORGANISASI 

 Pada bab ini membahas tentang sejarah organisasi, struktur organisasi, 

analisa sistem, perancangan sistem, dan implementasi sistem. 

BAB V HASIL DAN PEMBAHASAN 
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 Pada bab ini membahas tentang tampilan aplikasi dan uji coba aplikasi. 

BAB VI PENUTUP 

Pada bab ini berisi kesimpulan dari tugas akhir yang telah disusun dan 

juga saran yang diharapkan dapat berguna bagi pihak-pihak yang berkepentingan. 
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