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ABSTRAK

SMK PGRI 11 Jakarta adalah sekolah yang menyelenggarakan pendidikan
kejuruan pada jenjang pendidikan menengah sebagai lanjutan dari SMP/Mts atau

sederajat.

Untuk mempermudah dalam melakukan kegiatan belajar mengajar
penggunaan alat pengajar di sekolah sangat penting untuk kelancaran belajar
mengajar secara teori di sekolah maupun untuk keperluan tertentu di luar sekolah,
dan harus dikelola dengan baik supaya tidak ada kendala saat proses belajar
mengajar di kelas. Jika guru ingin meminjam alat pengajar untuk membantu
kegiatan belajar mengajar di kelas atau meminjam untuk kegiatan di luar sekolah
proses pencatatan peminjaman alat saat ini masih menggunakan sistem manual,
karena data peminjaman alat tidak berada dalam satu data, dan hanya dicatat
sementara di kertas yang membuat data tersebut bisa saja hilang. Hal tersebut bisa
membuat data peminjaman tidak ada, serta bisa membuat kesulitan pada saat ingin
penyimpanan data. Maka dibutuhkan suatu sistem yang dapat mengelola
peminjaman alat tersebut, solusinya dengan membangun sistem aplikasi

peminjaman alat yang dirancang dengan metode mind mapping.

Setelah itu dianalisa kebutuhan pengguna disesuaikan dengan proses
peminjaman alat, pada tahapan desain aplikasi website semua kegiatan yang
berhubungan dengan peminjaman alat dianalisa kembali supaya meningkatkan
pemahaman masalah agar mendapatkan rancangan aplikasi yang sesuai. Hasil
analisis nanti akan di implementasikan kedalam sistem aplikasi website yang sudah

dibangun dan dimasukkan ke dalam metode mind mapping berupa sebuah

viii



pemetaan pikiran yang telah diorganisir secara visual dari ide dan konsep, untuk

mempermudah memahami struktur proses peminjaman alat.

Hasil Penelitian ini yaitu menghasilkan sistem yang dapat berfungsi dengan
baik dan mempermudah dalam kegiatan proses peminjaman alat pengajar saat ingin
digunakan untuk kegiatan belajar mengajar dikelas atau meminjam untuk kegiatan

diluar sekolah.

Kata Kunci : Peminjaman Alat. Metode Mind Mapping, Aplikasi Website
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C. Dokumen Keluaran

DAFTAR SIMBOL

a. Simbol Use Case Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Actor

Actor adalah pengguna sistem. Actor
tidak terbatas hanya manusia saja, jika
sebuah sistem berkomunikasi dengan
aplikasi lain dan membutuhkan input
atau memberikan output, maka aplikasi
tersebut juga bisa dianggap sebagai
actor.

Dependency

Hubungan dimana perubahan yang
terjadi pada suatu elemen  mandiri
(independent) akan mempengaruhi
elemen yang bergantung padanya
elemen yang tidak mandiri
(independent).

Association

Asosiasi digunakan untuk
menghubungkan actor dengan use case.
Asosiasi digambarkan dengan sebuah
garis yang menghubungkan antara
Actor dengan Use Case.

System
Boundary

Menspesifikasikan paket yang
menampilkan sistem secara terbatas.

-

Use Case

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
ditampilkan sistem yang menghasilkan
suatu hasil yang terukur bagi suatu aktor

<<include>>

Include

Melakukan yang harus terpenuhi agar
sebuah event dapat terjadi, dimana pada
kondisi ini sebuah use case adalah
bagian dari use case lainnya.

<<extend>>

Extend

Menspesifikasikan bahwa use case
target memperluas perilaku dari use
case sumber pada suatu titik yang
diberikan.
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b. Simbol Activity Diagram

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
1 @ Action State da_rl sistem yang mencermlnkan
eksekusi dari suatu aksi
5 . Initial Node B_agaln_]ana objek dibentuk atau
diawali.
@® Actifity Final . o
3 Node Bagaimana objek diakhiri
4 <> Decission Pilihan untuk mengambil keputusan
dan diakhiri kondisi
Sebuah kejadian yang memicu sebuah
. state objek dengan cara
> ? Transition memperbaharui satu atau lebih nilai
atributnya
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