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ABSTRAKSI 

 

Sistem monitoring banyak digunakan dan diterapkan di dunia industri untuk 

mengetahui kinerja suatu pekerjaan atau aplikasi yang akan dipantau. Untuk 

melakukan sistem monitoring dapat dilakukan dengan banyak cara. Salah satunya 

dengan bantuan internet yang biasa disebut dengan Internet of Things (IoT). Sistem 

monitoring dengan Internet of Things (IoT) ini dapat diakses menggunakan 

beberapa cara, salah satunya adalah menggunakan aplikasi android. Salah satu nya 

di PT Imani Prima Jakarta terkadang mengalami kesulitan dan kendala-kendala 

seperti permasalahan monitoring website dan jaringan server yang di mana kita 

harus membuka website terlebih dahulu untuk melakukan monitoring pada saat 

berada diluar kantor dan juga pada saat diluar kantor kita diharuskan mengakses 

website dengan menggunakan jaringan khusus VPN (Virtual Private Network). 

Dalam hal ini perusahaan PT Imani Prima masih menggunakan bantuan website 

untuk melakukan monitoring nya. Dalam penelitian ini menggunakan metode 

pengembangan sistem Agile yang dimaksudkan agar membantu bagian tim 

infrastruktur IT Imani Prima dalam melakukan monitoring website dan jaringan 

server secara mobile dan dapat diakses diluar kantor 

Metodologi yang digunakan untuk aplikasi ini yaitu Pengembangan Sistem 

Agile Development Methods merupakan pengembangan sistem jangka pendek 

dengan tingkat adaptasi yang cepat terhadap segala perubahan, Karena Pendekatan 

metode Agile ini berfokus pada pengembangan sistem jangka pendek dengan 

tingkat adaptasi yang cepat terhadap segala perubahan, dikarenakan metode ini 

mengikuti perkembangan zaman yang ada supaya bisa meningkatkan nilai guna dan 

mutu dari aplikasi yang dikembangkan. 

 

Kata Kunci : Agile, Android, Sistem Monitorng Website & Jaringan Server  
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DAFTAR SIMBOL 

 

 

Simbol Use Case Diagram 

 
 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

 

Actor 

Actor adalah pengguna sistem. Actor 

tidak terbatas hanya manusia saja, jika 

sebuah sistem berkomunikasi dengan 

aplikasi lain dan membutuhkan input 

atau memberikan output, maka aplikasi 

tersebut juga bisa dianggap sebagai 

actor.  

2 

 

Dependency 

Hubungan dimana perubahan yang terjadi pada 

suatu elemen  mandiri (independent) akan 

mempengaruhi elemen yang bergantung 

padanya elemen yang tidak mandiri 

(independent). 

3 

 

Association 

Asosiasi digunakan untuk 

menghubungkan actor dengan use case. 

Asosiasi digambarkan dengan sebuah 

garis yang menghubungkan antara 

Actor dengan Use Case.  

4 

 

 

 

 

System 

Boundary 

Menspesifikasikan paket yang menampilkan 

sistem secara terbatas. 

 

5 

 

Use Case 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang menghasilkan suatu 

hasil yang terukur bagi suatu aktor 

6 <<include>> Include 

Melakukan yang harus terpenuhi agar sebuah 

event dapat terjadi, dimana pada kondisi ini 

sebuah use case adalah bagian dari use case 

lainnya. 

7 <<extend>> Extend 

Menspesifikasikan bahwa use case target 

memperluas perilaku dari use case sumber pada 

suatu titik yang diberikan. 
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Simbol Activity Diagram 

 
 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

 

 

 

Action 
State dari sistem yang mencerminkan 

eksekusi dari suatu aksi 

2 

 

 

 

Initial Node Bagaimana objek dibentuk atau diawali. 

3 

 

 

 

Actifity Final 

Node 
Bagaimana objek diakhiri 

4 

 

 

 

 

Decission 
Pilihan untuk mengambil keputusan dan 

diakhiri kondisi  

5 

 

Transition 

Sebuah kejadian yang memicu sebuah state 

objek dengan cara memperbaharui satu atau 

lebih nilai atributnya 
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