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ABSTRAK

Dicataja adalah sebuah bengkel yang melayani proses perbaikan hingga
modifikasi untuk kendaraan roda dua. Saat ini, informasi progres perbaikan
kendaraan masih menggunakan sistem konvensional. Dimana pelanggan
melakukan pengecekan melalui telepon seluler atau datang langsung ke bengkel
untuk mengetahui progres perbaikan. Hal ini menyebabkan informasi detail
mengenai status pengerjaan kendaraan yang di kerjakan tidak dapat diketahui
langsung oleh pelanggan. Ini menunjukkan belum terciptanya sistem informasi
yang efektif dan efisien dengan asas cepat, tepat dan biaya murah. Tujuan dari
penelitian ini adalah untuk merancang sistem perbaikan kendaraan berbasis web
dengan metode RAD.

Berdasarkan hasil penelitian, sistem ini dapat digunakan untuk
mempermudah bagi konsumen untuk melakukan pengecekan terhadap status
perbaikan kendaraan yang sedang di kerjakan oleh pihak bengkel dengan lebih
cepat, efisien dan biaya yg murah.

Kata Kunci : RAD, Sistem Informasi, Restorasi Kendaraan Bermotor Roda 2



ABSTRACT

Dicataja is a workshop that serves the process of repair to modification for
two-wheeled vehicles. Currently, information on the progress of vehicle repair
still uses conventional systems. Where customers check by cell phone or come
directly to the repair shop to find out the progress of the repair. This causes
detailed information about the work status of the vehicle being worked on cannot
be known directly by the customer. This shows that there has not been an effective
and efficient information system with the principles of fast, precise and low cost.
The purpose of this research is to design a web-based vehicle repair system using
the RAD method.

Based on the research results, this system can be used to make it easier for
consumers to check the status of vehicle repairs that are being carried out by the
repair shop more quickly, efficiently and at low cost.

Keywords: RAD, Information Systems, Motocycle Restoration
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a.

DAFTAR SIMBOL

Simbol Use Case Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Actor

Actor adalah pengguna sistem. Actor
tidak terbatas hanya manusia saja, jika
sebuah sistem berkomunikasi dengan
aplikasi lain dan membutuhkan input
atau memberikan output, maka aplikasi
tersebut juga bisa dianggap sebagai
actor.

Dependency

Hubungan dimana perubahan yang terjadi pada
suatu elemen  mandiri (independent) akan
mempengaruhi elemen yang bergantung padanya
elemen yang tidak mandiri (independent).

Association

Asosiasi digunakan untuk
menghubungkan actor dengan use case.
Asosiasi digambarkan dengan sebuah
garis yang menghubungkan antara Actor
dengan Use Case.

System
Boundary

Menspesifikasikan paket yang menampilkan
sistem secara terbatas.

D

Use Case

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang ditampilkan
sistem yang menghasilkan suatu hasil yang
terukur bagi suatu aktor

<<include>>

Include

Melakukan yang harus terpenuhi agar sebuah
event dapat terjadi, dimana pada kondisi ini
sebuah use case adalah bagian dari use case
lainnya.




<<extend>>

Extend

Menspesifikasikan bahwa use case target
memperluas perilaku dari use case sumber pada
suatu titik yang diberikan.




b. Simbol Activity Diagram

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
1 @ Action StaFe dari SISt?m yang mencerminkan eksekusi
dari suatu aksi
2 . Initial Node Bagaimana objek dibentuk atau diawali.

@ Actifity Final

3 Node Bagaimana objek diakhiri

4 i : Decission P_|I|ha_n_ untu_k_ mengambil keputusan dan
diakhiri kondisi
Sebuah kejadian yang memicu sebuah state

5 —_— Transition objek dengan cara memperbaharui satu atau

lebih nilai atributnya




