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ABSTRAK 

Kemajuan teknologi yang berkembang pesat ini sangat membantu manusia dalam 

melakukan beberapa pekerjaan, salah satunya dapat membantu manusia dalam 

menentukan suatu keputusan. Yayasan Addawiyah Al Khair merupakan sebuah in-

stitusi yang bergerak dibidang pendidikan. Peran komite sangatlah penting bagi 

yayasan dimana komite memiliki peran dalam meningkatkan mutu yayasan. Sesuai 

dengan Permendikbud, maka pihak yayasan dituntut untuk melakukan pemilihan 

komite dengan beberapa kriteria yang telah ditentukan. Saat ini yayasan menen-

tukan komite hanya dengan melihat dari beberapa aspek saja, namun kurang mem-

perhatikan kriteria – kriteria yang lain yang dapat mendukung penilaian, sehingga 

terjadi pihak manajemen salah memilih dan menentukan keputusan, dan juga dapat 

menimbulkan kesan pilih kasih terhadap salah satu kandidat serta dapat men-

imbulkan kecemburuan sosial. Tujuan dari penelitian ini mengetahui proses pem-

ilihan ketua komite yang sedang berjalan saat ini, memberikan alternatif pemecahan 

masalah dengan mengimplementasikan sistem pendukung keputusan metode Pro-

file Matching dan Multi Attribute Utility Theory (MAUT) dalam memilih kandidat 

terbaik. Untuk melakukan proses pemilihan ketua komite dengan menggunakan 

metode Profile Matching dan Multi Attribute Utility Theory (MAUT) sehingga 

dapat membantu yayasan dalam memecahkan masalah yang dihadapi dan 

mendapatkan suatu keputusan yang tepat. Dari beberapa langkah yang telah dit-

erapkan dengan menggunakan metode Profile Matching dan Multi Attribute Utility 

Theory (MAUT) maka hasilnya didapatkan sebuah keputusan yang tepat dan sesuai 

harapan.  

 

Kata Kunci : Profile Matching, Multi Attribute Utility Theory, Yayasan, Komite 
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