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ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi informasi membuat banyak aspek mengalami 

perubahan, seperti penerapan Ujian Sekolah (US) bagi siswa Sekolah Menengah 

Kejuruan (SMK). Sebelumnya, US diselenggarakan dengan menggunakan media 

kertas, saat ini beralih menggunakan media komputer. Hal ini memang membawa 

banyak dampak positif bagi perkembangan dunia pendidikan. Adanya peralihan 

media ujian ini membuat banyak muncul berbagai aplikasi Ujian Berbasis 

Komputer (UBK) atau Computer Based Test (CBT). Tidak hanya perubahan dalam 

media ujian, perubahan juga terjadi disetiap wilayah ada yang ujian mengikut 

dengan sekolah lain agar bisa menggunakan sistem CBT, ada pula yang mandiri 

dengan sistemnya. Ujian adalah salah satu cara untuk mengukur performa siswa 

dalam proses belajar. Tujuan dari penelitian ini adalah: (1) Membuat suatu sistem 

penilaian otomatis pada ujian sekolah berbasis online menggunakan metode consine 

similarity. (2) Mengetahui hasil koreksi hasil belajar siswa dengan koreksi otomatis 

menggunakan metode consine similarity. Hasil penelitian menunjukkan bahwa: (1) 

Aplikasi penilaian ujian sekolah berbasis online menggunakan metode consine 

similarity dibuat menggunakan bahasa pemrograman HTML, PHP, Javascript 

dengan bantuan JQuery, dan MySQL. Serta menggunakan Bootstrap sebagai CSS 

tampilan dari aplikasi. Setelah dilakukan validasi produk diperoleh kesesuaian 

antara nilai manual yang dilakukan oleh pengajar yang dibandingkan dengan nilai 

sistem adalah dengan rata-rata 89,48%. (2) Tidak ada perbedaan yang signifikan 

antara hasil koreksi aplikasi penilaian ujian essay berbasis online menggunakan 

metode consine similarity dan metode koreksi secara manual. 

 
 

Keyword: penilaian otomatis, ujian sekolah, text similarity, keyword, 

consine similarity. 
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