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ABSTRAK

Raffa Furniture adalah satu satu bisnis keluarga yang bergerak di bidang jasa
pembuatan barang-barang furniture, seperti : lemari, pintu, kursi, dan meja yang
berbahan dasar kayu. Dalam melakukan pencatatan transaksi, Raffa Ferniture
masih menggunakan cara manual yaitu dengan media kertas dalam pembukuannya,
sehingga untuk merekap data data dari tahun sebelumnya terkadang harus
memerlukan waktu yang cukup lama untuk mengumpulkan semua data yang

dibutuhkan karena sudah tertimbun dengan data penjualan yang baru.

Untuk itu perlu adanya sistem informasi prediksi yang menggunkan metode
Least Square karena metode ini dapat membantu dalam peramalan penjualan agar
periode berikutnya pimpinan dapat mengetahui berapa banyak jumlah tingkatan

kebutuhan pasar.

Kata Kunci : Least Square, Sistem Informasi, Furniture
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ABSTRACT

Raffa Furniture is a family business that is engaged in the manufacturing of
furniture items, such as: cabinets, doors, chairs and tables made of wood. In
recording transactions, Raffa Ferniture still uses the manual method, namely with
paper media in his books, so that to recap data from the previous year, sometimes
it takes a long time to collect all the data needed because it has been buried with
new sales data.

For this reason, it is necessary to have a prediction information system that
uses the Least Square method because this method can help in sales forecasting so

that the next period the leader can find out how many levels of market demand are.

Keywords: Least Square, Information Systems, Furniture
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DAFTAR SIMBOL

a. Simbol Use Case Diagram

NO GAMBAR NAMA

KETERANGAN

Actor

Actor adalah pengguna sistem. Actor
tidak terbatas hanya manusia saja, jika
sebuah sistem berkomunikasi dengan
aplikasi lain dan membutuhkan input
atau memberikan output, maka aplikasi
tersebut juga bisa dianggap sebagai

actor.

2 Dependency

Hubungan dimana perubahan yang terjadi pada

suatu. elemen = mandiri (independent) akan

mempengaruhi  elemen bergantung

yang

padanya elemen yang tidak mandiri

(independent).

3 Association

Asosiasi digunakan untuk
menghubungkan actor dengan use case.
Asosiasi digambarkan dengan sebuah
garis yang menghubungkan antara

Actor dengan Use Case.
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Menspesifikasikan paket yang menampilkan

System
sistem secara terbatas.
Boundary
Deskripsi  dari  urutan  aksi-aksi  yang
Use Case ditampilkan sistem yang menghasilkan suatu
© hasil yang terukur bagi suatu actor
Melakukan yang harus terpenuhi agar sebuah
event dapat terjadi, dimana pada kondisi ini
<<include>> Include
sebuah use case adalah bagian dari use case
lainnya.
Menspesifikasikan bahwa use case target
<<extend>> Extend memperluas perilaku dari use case sumber pada

suatu titik yang diberikan.
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b. Simbol Activity Diagram

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN

@ State dari sistem yang mencerminkan
1

Action
eksekusi dari suatu aksi

2 Initial Node Bagaimana objek dibentuk atau diawali.

@ Actifity Final

Node

Bagaimana objek diakhiri

<> Pilihan untuk mengambil keputusan dan
4

Decission
diakhiri kondisi

Sebuah kejadian yang memicu sebuah state
5 Transition objek dengan cara memperbaharui satu atau

lebih nilai atributnya
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