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ABSTRAK 

FikFish merupakan sebuah usaha yang bergerak dibidang perdagangan yang 

menjual ikan hias berbagai macam jenis seperti ikan cupang, ikan badut, dan ikan hias 

lainnya. Fikfish masih memiliki kendala dalam mengatur jadwal pengiriman pesanan, 

sehingga barang pesanan yang harus di kirim seringkali tertunda karena masalah 

waktu. Selain itu Fikfish mengandalkan kemampuan kurir itu sendiri untuk mencari 

titik terdekat hingga terjauh dari lokasi pengantaran sehingga pengiriman sering kali 

memakan waktu lama. Oleh karena itu, untuk menghadapi kesulitan tersebut salah satu 

caranya yaitu dengan membuat aplikasi jadwal pengiriman berbasis android 

menggunakan metode haversine yang memudahkan kurir dalam menentukan jadwal 

pengiriman dan menentukan titik terdekat hingga terjauh lokasi pengantaran melalui 

aplikasi serta tanpa mengulur waktu yang lama dan mengeluarkan biaya yang mahal 

dalam pengiriman pesanan. Metode pengembangan system yang digunakan adalah 

System Development Life Cycle (SDLC) yang meliputi System Planning, Analysis, 

Design dan coding, testing, implementation, dan melakukan maintenance. Penelitian 

ini menghasilkan sebuah aplikasi android jadwal pengiriman untuk membatu dalam 

proses pengiriman dan dapat memudahkan kurir untuk melakukan penjadwalan dan 

pengiriman. 

Kata Kunci: Jadwal Pengiriman, Ikan Hias, Android, Haversine, System Development 

Life Cycle.  
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DAFTAR SIMBOL 

A. Simbol Use Case Diagram 

Simbol Deskripsi 

Use case 

 
Nama Use 

Fungsionalitas yang disediakan sistem sebagai 

unit-unit yang saling tertukar pesan antar unit 

atau aktor; biasanya dinyatakan dengan 

menggunakan kata kerja diawal frase nama Use 

Case 

Aktor / actor 

 

 

 

Orang, proses, atau sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem informasi yang akan 

dibuat diluar sistem informasi yang akan dibuat 

itu sendiri, jadi walaupun simbol dari aktor 

adalah gambar orang, tapi aktor belum tentu 

merupakan orang: biasanya dinyatakan 

menggunakan kata benda diawal frase nama 

aktor 

Asosiasi / assosiation Komunikasi antara aktor dan use case yang 

berpartisifasi pada use case atau use case 

memiliki interaksi dengan aktor 

Ekstensi / extend 

 
<<extend>> 

 

Relasi use case tambahan kesebuah use case 

dinamakan use case yang ditambahkan dapat 

berdiri sendiri walau tanpa use case tambahan 

itu; mirip dengan prinsip intherince pada 

pemrograman berorientasi objek; biasanya use 

case tambahan memiliki nama depan yang 

sama dengan use case yang ditambahkan. 

Generalisasi / generalization Hubungan generalisasi dan spesialisasi (umum-

khusus) antara dua buah use case dimana fungsi 

yang satu adalah fungsi yang lebih umum dari 

lainnya. 
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B. Simbol Activity Diagram 

Simbol Deskripsi 

Status awal 
 

 
 

Status awal aktivitas sistem, sebuah 

diagram aktivitas memiliki sebuah status 

awal 

Aktivitas 
 

 

Aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas 

biasanya diawali dengan kata kerja 

Percabangan / decision 
 

 
 

Asosiasi percabangan dimana jika ada 

pilihan aktivitas lebih dari satu 

Penggabungan / join Asosiasi penggabungan dimana lebih dari 

satu aktivitas digabungkan menjadi satu 

Status akhir 
 

 

Status akhir yang dilakukan sistem, 

sebuah diagram aktivitas memiliki sebuah 
status akhir 

Swimlane 

 
Atau 

 

Memisahkan organisasi bisnis yang 

bertanggung jawab terhadap aktivitas yang 

terjadi 
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