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Abstrack 

 
Di era teknologi saat ini, masih terdapat perusahaan yang belum melakukan 

proses seleksi pegawai dengan menggunakan sistem rekrutmen yang modern. 

Perusahaan masih menggunakan cara lama untuk proses seleksi karyawan dapat 

menimbulkan berbagai masalah dalam proses lowongan pekerjaan di beberapa 

perusahaan. Untuk menyeleksi karyawan baru di perusahaan Sinar Trans Logistic, 

calon karyawan perusahaan yang lolos seleksi diwajibkan datang ke perusahaan 

untuk melakukan tes seleksi karyawan selanjutnya. Berdasarkan permasalahan 

yang terjadi di perusahaan Sinar Trans Logistics, dengan melakukan penelitian 

tentang bagaimana perusahaan melakukan proses seleksi karyawan di perusahaan 

tersebut. Penelitian ini bertujuan untuk membantu perusahaan dalam mengelola 

data calon pegawai baru dan hasil tes seleksi pegawai dalam kegiatan operasional 

proses seleksi pegawai. Agar perusahaan tidak melakukan kesalahan dalam proses 

penghitungan dan pencatatan data calon karyawan sehingga perusahaan dapat 

melakukan proses seleksi karyawan yang lebih efektif dan efisien di era teknologi 

yang semakin maju 

 
 

Kata Kunci : Pt Sinar Trans Logistic,Perancangan, Seleksi. 
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