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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Aplikasi penyeleksian mahasiswa program kerja ke Jepang dengan metode 

Naïve Bayes dan Saw ini dibuat untuk mengetahui hasil dari penyeleksian mahasiswa 

dan mengecek tingkat kesamaan kedua metode tersebut untuk memecahkan masalah. 

Naïve Bayes dan Saw dapat digunakan untuk menyelesaikan sejumlah alternatif 

berdasarkan beberapa kriteria yang telah ditetapkan. Walaupun terdapat perbedaan 

algoritma pada kedua metode tersebut dan perbedaan skala nilai pembobotan 

perhitungan. 

 

5.2 Saran 

Setelah melakukan uji coba, berikut ini adalah saran yang didapatkan: 

1. Aplikasi ini perlu ditingkatkan lagi agar lebih banyak mahasiswa yang bisa 

mengikut program kerja ke Jepang di PT.Jakaruta Global Group. 

2. UI atau User Interface pada web dan android ini bisa ditingkatkan lagi 

supaya pengguna yang awam pun bisa langsung menggunakan aplikasi web ini 

tanpa ada hambatan. 
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