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ABSTRAK 

 

 

Dalam era digital masi banyak kurangnya pemerataan khusus nya dalam 

bagian E- Commerce ,masih belum optimal nya penjualan terutama di bidang 

pelelangan dan masi banyak para seniman yang masih belum dapat menjual karya 

yang mereka hasilkan karena tidak adanya wadah untuk mereka dalam menjual 

belikan hasil karyanya Laporan ini berisi tentang bagaimana solusi dalam 

memecahkan masalah yang di hadapi oleh para seniman yang bertujuan untuk 

membangun rancangan pusat pelelangan karya seni berbasis android yang dapat 

menjual dan belikan hasil karya lelang mereka dan membuat para pecinta seni tidak 

perlu jauh datang ketempat para seniman untuk membeli karya seni mereka 

dikarenakan semua sudah di tampung dalam satu wadah yaitu aplikasi pelelangan 

online yang menggunakan metode Concurrent Development Model dan dengan 

mengunakan aplikasi mobile berbasis android pembeli dan penjual dapat 

melakukan transaksi dimanapun dan kapanpun 

 

Kata kunci : Karya Seni, Aplikasi, Concurrent Development Model. 
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