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ABSTRAK 

 Universitas Darma Persada merupakan salah satu perguruan tinggi yang 

memfasilitasi pengembangan minat dan bakat mahasiswa dalam bentuk UKM. 

Coaching clinic adalah salah satu program kerja Setiap tahunnya yang di lakukan 

oleh Unsada Music Club. Kegiatan yang di lakukan pada setiap pertemuan masih 

menggunakan sistem pertemuan secara langsung, dan beberapa orang saja yang 

dapat mengikuti kegiatan karna masih terkendala masalah jam pertemuan yang 

bertabrakan dengan jam perkuliahan dan menjadi masalah untuk peserta yang tidak 

dapat mengikuti latihan karna harus mengejar ketertinggalan dengan mencari 

materi sendiri.       

 Permasalah tersebut dapat di atasi dengan membangun suatu sistem aplikasi 

mobile. metode yang di gunakan pada pembuatan aplikasi tersebut adalah Extreme 

Programing, alasan di gunakannya metode tersebut adalah sifat dari aplikasi yang 

di kembangkan dapat di lakukan dengan cepat melalui tahapan tahapan yang ada, 

yaitu : planning, design, coding, dan testing.      

 Hasil penelitian ini yaitu di harapkan dapat membantu dalam proses 

pelaksanaan coaching clinic untuk setiap anggota unsada music club yang tidak 

selalu dapat mengikuti pertemuan coaching secara langsung, dan membantu 

tahapan belajar alat musik untuk para peserta. hal ini di lakukan agar setiap anggota 

sama sama mengikuti tahapan cara belajar alat musik yang sesuai dengan standar 

Unsada Music Club. 

Kata kunci: Unit Kegiatan Mahasiswa, Organisasi, Extreme Programing 
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