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ABSTRAK

Universitas Darma Persada merupakan salah satu perguruan tinggi yang
memfasilitasi pengembangan minat dan bakat mahasiswa dalam bentuk UKM.
Coaching clinic adalah salah satu program kerja Setiap tahunnya yang di lakukan
oleh Unsada Music Club. Kegiatan yang di lakukan pada setiap pertemuan masih
menggunakan sistem pertemuan secara langsung, dan beberapa orang saja yang
dapat mengikuti kegiatan karna masih terkendala masalah jam pertemuan yang
bertabrakan dengan jam perkuliahan dan menjadi masalah untuk peserta yang tidak
dapat mengikuti latihan karna harus mengejar ketertinggalan dengan mencari
materi sendiri.

Permasalah tersebut dapat di atasi dengan membangun suatu sistem aplikasi
mobile. metode yang di gunakan pada pembuatan aplikasi tersebut adalah Extreme
Programing, alasan di gunakannya metode tersebut adalah sifat dari aplikasi yang
di kembangkan dapat di lakukan dengan cepat melalui tahapan tahapan yang ada,
yaitu : planning, design, coding, dan testing.

Hasil penelitian ini yaitu di harapkan dapat membantu dalam proses
pelaksanaan coaching clinic untuk setiap anggota unsada music club yang tidak
selalu dapat mengikuti pertemuan coaching secara langsung, dan membantu
tahapan belajar alat musik untuk para peserta. hal ini di lakukan agar setiap anggota
sama sama mengikuti tahapan cara belajar alat musik yang sesuai dengan standar
Unsada Music Club.

Kata kunci: Unit Kegiatan Mahasiswa, Organisasi, Extreme Programing
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DAFTAR SIMBOL

A. Simbol Use Case Diagram

Simbol Keterangan

Aktor : Mewakili peran orang, sistem
% yang lain, atau alat ketika berkomunikasi

dengan use case

Use case : Abstraksi dan interaksi antara

O sistem dan aktor

Association : Abstraksi dari penghubung

antara aktor dengan use case

Generalisasi : Menunjukkan spesialisasi
aktor untuk dapat berpartisipasi dengan

use casc

Menunjukkan bahwa suatu use case
<<include>> seluruhnya merupakan fungsionalitas darni

use case lainnya

Menunjukkan bahwa suatu use case
<<extend>> merupakan tambahan fungsional dari use

case lainnya jika suatu kondisi terpenuhi
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B. Simbol Activity Diagram

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
Memperlihatkan bagaimana masing-
1 Activity masing kelas antarmuka  saling
berinteraksi satu sama lain
) Q Action | State dari sistem yang mencerminkan
eksekusi dari suatu aksi
3 Start State | D353mana  obigk  dibentuk  aftau
d diawall.
Bagaimana objek dibentuk dan
4 @ End State i ke
5 Stat.e. State tr_ansition menunjukkan ggggm
Transitio. | apa berikutnya sstelah suatu kegiatan
6 T Fork Percabangan yang menunjukkan aliran
— pada Activity Diagram
7 i Bt Penggabungan vang menjadi  arah
e aliran pada Activity Diagram
8 - Pilihan untuk mengambil keputusan
9 (o) Flow Final | Aliran akhir
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