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ABSTRAKSI

Sistem Monitoring Kemajuan Belajar Siswa di Bimbel Uqg-Education
merupakan sistem pendukung yang dapat membantu pihak bimbel dalam
memonitoring kemajuan belajar siswa. Banyaknya jumlah siswa diBimbel Ug-
Education, mengakibatkan bimbel mengalami kesulitan dalam memonitoring
kemajuan belajar siswa. Untuk melakukan proses monitoring kemajuan belajar
siswa dengan menggunakan metode naive bayes sehingga dapat membantu
bimbel dalam memecahkan masalah yang dihadapi dan mendapatkan suatu
keputusan yang tepat, serta mempermudah orangtua siswa dalam memantau
perkembangan belajar siswa. Dari beberapa langkah yang telah diterapkan dengan
menggunakan metode naive bayes maka hasilnya didapatkan sebuah keputusan
yang tepat dan sesuai harapan bimbel.

Kata kunci: Naive Bayes, Bimbel, Montoring Siswa, Kemajuan Belajar

viii



DAFTAR ISl

HALAMAN JUDUL ..., Error! Bookmark not defined.
LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSI ... i
LEMBAR PENGUJI SKRIPSH ....ooooiiiiieee et ii
LEMBAR PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI .....ccoooviiiiiiie \Y;
LEMBAR PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH
UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS.......ooooiiieeee e Y
KATA PENGANTAR ... Error! Bookmark not defined.
ABSTRAKSI ... e e e e e e e e e viii
DAFTAR ISH ..ttt et e e e e e e e a e e e e e e s s e raaaaraeaeaaaaans iX
DAFTAR SIMBOL ..civiiiiiiiii ettt e e Xii
BAB I.............. e X ........ 0. W R 1
PENDAHUMIAN ....... 0% . o el . e R s 1
1.1 Latar Belakang Masalah.......cccciii i i 1
1g2* Perumusgin Viaso el ..., ... .. 2
1.3% Tujramr et ... . AR, ... T N 2
1.4 Manfgit PenqliEIGRREY. .. Tty 5. RS, ... &......... H.............. 2
1.5 RUGNGLAGKEP ...« ..... 8 ... N..... 0. 8.0 ... 3
1.6 Sistematika PENUTISAN ....ccoiiiiiiiniieiiieiii e e 3
BAB I .. . Ml R e, 5
LANDASRAN TEGRFAN M ... Bie ... . B................... 5
2.1  Konsep Dasarile0ris. /i .. s i s e iiheeeeseeeesseethaneneeseeeessseeesnsneens 5
2.1.1  Pengertian Rancang BanguN ...cc........cooiuieeiireiiiiee e 5
2.1.2  Konsep Dasar SIStEM ...........ccoviiiiiiieiiie e ee e 5
2.1.3  Pengertian SIStBM i ... ..ottt 6
2.1.4  KaraKteristik SISTEM.........ccviiiiiiiiieiie e 6
2.1.5  Pengertian Sistem Penunjang Keputusan..............ccccceevivveeiiveeeiiinnnnn 8
2.1.6  Pengertian MONItOIING ......cvveeiiiieeiiiie i 8
2.1.7  Pengertian Kemajuan Belajar............ccccceeoviveiiiii v 8
2.1.8  Pengertian Metode Naive Bayes ..........ccccccvveevieeiiiieeiiieesiree s 8
2.1.9  Konsep Dasar WEDSITE ..........cccvvveiiieeiiie e 9

2.1  Peralatan Pendukung (TooIS SYStem) .........cccoveeeiiiiiieeiiiiiire e, 11
2.2.1  Basis Data (Database) ...........cceviriiieiiiiiiie e 11



2.2.2  UML (Unified Modelling Language) .........ccceevvveervreeiieeeiineennenn 12

N = 1 S EESR 15
METODOLOGI PENELITIAN ..ottt 15
3.1 Kerangka PemiKIran ..........ccceiiieiiiiiieiiiesieeee e 15
3.2 Pengumpulan Data..........ccooeeiiieiiiiie e 16
3.3 Metode Pengembangan SIStem.........cccooieriiiiiiniienieeee e 16
3.4 Waktu dan Tempat Penelitian ..........cccoovieiiiiiiiiiiene e 19
3.5 Alat dan Bahan Penelitian...........ccoocveiiiieiiie e 19
3.5.1  AlGt Penelitian ........cooiiiieiiie e 19
3.5.2  Bahan Penelitian.........ccccooiiieiiiieiie e 19
BAB IV .o oL .. oeeeeesssesssssesseeees e aanaaannns 21
IDENTIFIKASTI ORGANISASI ..ottt 21
4.1 TINJAUAN OFQANISAST ... .uieeisrietiriiunsnsneetreeneeesiaassnssibneereessneesseesssessneees 21
4.1.1 - Sejarah Organisasi Bimbel Ug-Education ...........cccecovviiiininnnnnne 21
4.1.2  Struktur Organisasi dan FUNGSi..............ccuiienieiiie e, 21

4.2 Analisa Sistem Berjalanan ............ccccceeiirie i 24
4.2.1  Use Case Diagram Sistem Berjalan..............ccccooovveevive e, 24
4R.2  SKenariofmemee .. =7 S w2 W 26
4.2.3  Activity Diagram Sistem Berjalan............ccocccoiiiiiiiciiiie e 28
4.2.4  Spesifikasi Dokumen Masukan ...........cc.ueevvieiiinessiiieesiie e 30
4.2.5  Spesifikasi Dokumen Keluaran............cioe e siiene e 30
4.2.6  Identifikasi Kebutuhan SiStem .........ccccoviiiiiinieiiiiie e 30
4.2.7 WSolusi Sism™ £ LY. B3 =T ...l 31

4.3 Perancangan Sistem Usulan .......c...ccooeioii i, 31
4.3.1  Use Case Diagram Sistem Usulan...............ccceovviiiinc e, 31
4.3.2  SKENArio ... oummme 34
4.3.3  Activity Diagram Perancangan SiStem ............ccccceeevivveevivneesinneenn, 45
4.3.3  Rancangan MasUKaN ...........c..cccvueeeiiieeeiiiire e ssie e e seee e 53
4.3.4  Rancangan Keluaran...........ccccocoveeiieeeiiie e 54
4.3.5 Rancangan Basis Data ...........ccccceeeiiiiiiiiiie i 55

4.4  Implementasi SIStEM.........coiiii i 58
BAB Vi et a e e e e e 76
HASIL DAN PEMBAHASAN ..ottt e e e e e e e e 76
51 Tampilan APIKASE .....oeveiiiiiiie it 76



5.2 Uji Coba APHKAST ....cc.vveiiiiiiieiiieiiceec e 86

521  Uji Coba Struktural............ccoooiiiiiiii e 87
5.2.2  Uji Coba Fungsional ...........cccooiiiiiiiiiiiicicee e 88
523  Uji Coba Validasi ........ccoeiiiiiiiiiiiiici e 89
BAB V..ot a e 90
KESIMPULAN ...t 90
6.1 KESIMPUIAN....coiiiiiie s 90
8.2 SAIAN ..o 90
DAFTAR PUSTAKA ettt e et e e st e e e nbreae s 91
DAFTAR RIWAYAT HIDUP ...t 92
LEMBAR KONSULTASI .. ittt ettt e e aiaeee e e 93
LEMBAR KONSULTASI ..otttk et e s e e snneeee e e 94
LAMPIRAN ... cmmel ... R e ... i oo, 95

Xi



DAFTAR SIMBOL

a. Simbol Use Case Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Actor

Actor adalah pengguna sistem. Actor
tidak terbatas hanya manusia saja, jika
sebuah sistem berkomunikasi dengan
aplikasi lain dan membutuhkan input
atau memberikan output, maka aplikasi
tersebut juga bisa dianggap sebagai
actor.

Dependency

Hubungan dimana perubahan yang
terjadi pada suatu elemen mandiri
(independent) akan mempengaruhi
elemen yang bergantung padanya
elemen yang tidak mandiri
(independent).

Association

Asosiasi digunakan untuk
menghubungkan actor dengan use case.
Asosiasi digambarkan dengan sebuah
garis yang menghubungkan antara
Actor dengan Use Case.

System
Boundary

Menspesifikasikan paket yang
menampilkan sistem secara terbatas.

O

Use Case

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
ditampilkan sistem yang menghasilkan
suatu hasil yang terukur bagi suatu
actor

<<include>>

Include

Melakukan yang harus terpenuhi agar
sebuah event dapat terjadi, dimana
pada kondisi ini sebuah use case
adalah bagian dari use case lainnya.

<<extend>>

Extend

Menspesifikasikan bahwa use case
target memperluas perilaku dari use
case sumber pada suatu titik yang
diberikan.
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b. Simbol Activity Diagram

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN

State dari sistem yang

1 @ Action mencerminkan eksekusi dari
suatu aksi

Initial Node | Bagaimana objek dibentuk atau
diawali.

Actifity Final _ R
: I|\||3/dema Bagaimana objek diakhiri

keputusan dan diakhiri kondisi

4 <> o Pilihan untuk mengambil
Decission

Sebuah kejadian yang memicu

” sebuah state objek
> e dengan cara memperbaharui satu
atau lebih nilai atributnya
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