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ABSTRAKSI 

 

 
Metode yang digunakan dalam merancang aplikasi untuk mendeteksi 

switch dari jarak jauh menggunakan webcam ini adalah metode pemrograman 

terstruktur dengan menggunakan diagram UML dan menggunakan metodel 

normalisasi RGB, metode sobel dan metode deteksi tepi untuk mengolah data 

gambar (image processing).Saat membangun aplikasi untuk mendeteksi switch 

dari jarak jauh menggunakan webcam ini dibutuhkan perangkat lunak pendukung 

seperti Apache sebagai Web Server, HTML sebagai script   viewPHP sebagai 

script logic, Jquery sebagai  pemanis tampilan agar lebih interaktif, dan MySQL 

sebagai basisdata. Langkah-langkah yang dilakukan adalah melakukan analisis 

kebutuhan terhadap aplikasi yang akan dibangun, melakukan perancangan untuk 

mewujudkan aplikasi untuk mendeteksi switch dari jarak jauh menggunakan 

webcam tersebut, membangun program aplikasi yang telah dirancang, dan 

melakukan pengujian terhadap aplikasi tersebut. 

Hasil Tugas Akhir ini akan menyajikan bahwa aplikasi telah dapat 

mendeteksi switch dari jarak jauh dengan menggunakan bahasa pemrograman 

PHP dan basis data MySQL. Aplikasi untuk mendeteksi switch dari jarak jauh 

menggunakan webcamyang telah dibangun dapat menampilkan hasil dari deteksi 

apabila terjadi kerusakan terhadap switch jaringan tersebut sehingga aplikasi ini 

dapat memberitahukan kepada petugas TIK dimanapun dan kapanpun sesuai 

dengan waktu terjadinya kerusakan hingga petugas TIK dapat melakukan 

perbaikan secepat mungkin agar masalah yang timbul dapat diselesaikan. 
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