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ABSTRAKSI

The Heritage Palace Merupakan pabrik gula Gembongan Kartasura,
museum bangunan kuno dengan modern Eropa sehingga menjadi sebuah hiburan
bagi para wisatawan Indonesia. Dikarenakan banyaknya peminat yang ingin
mengunjungi lokasi tersebut, banyaknya sekali pengunjung yang berdatangan, juga
pembayaran yang masih menggunakan uang tunai membuat efisiensi pekerja pada

bagian loket berkurang, sehingga dapat menghasilkan antrian yang cukup panjang.

Scan QR Code menggunakan metode Moving Average pada pembelian tiket
maka pengunjung mengharuskan registrasi data diri terlebih dahulu, isi data
username dan password, setelah registrasi maka pengunjung melanjutkan ke sistem

login dengan menampilkan halaman jam operasional beserta tarif tiket.

Dari penelitian tersebut maka pengunjung dapat mempersingkat waktu,
kunjungan dapat diakses melalui handphone serta pembayaran dapat dialihkan
secara online. Pengunjung masuk cukup menunjukkan QR Code di handphone

tersebut kepada pengelola untuk memindainya.

Kata kunci : Wisata, Tiket, Heritage, pemesanan, Pembayaran, Kunjungan, QR
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DAFTAR SIMBOL

a. Simbol Usecase Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Actor

Actor adalah pengguna sistem. Actor tidak
terbatas hanya manusia saja, jika sebuah
sistem berkomunikasi dengan aplikasi lain
dan membutuhkan input atau memberikan
output, maka aplikasi tersebut juga bisa
dianggap sebagai actor.

Dependency

Hubungan dimana perubahan yang terjadi
pada suatu elemen mandiri (independent)
akan  mempengaruhi elemen yang
bergantung padanya elemen yang tidak
mandiri (independent).

Association

Asosiasi digunakan untuk menghubungkan
actor dengan use case. Asosiasi
digambarkan dengan sebuah garis yang
menghubungkan antara Actor dengan Use
Case.

System
Boundary

Menspesifikasikan paket yang
menampilkan sistem secara terbatas.

O

Use Case

Deskripsi  dari  urutan aksi-aksi yang
ditampilkan sistem yang menghasilkan
suatu hasil yang terukur bagi suatu actor

<<include>>

Include

Melakukan yang harus terpenuhi agar
sebuah event dapat terjadi, dimana pada
kondisi ini sebuah use case adalah bagian
dari use case lainnya.

<<extend>>

Extend

Menspesifikasikan bahwa use case target
memperluas perilaku dari use case sumber
pada suatu titik yang diberikan.
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b. Simbol Activity Diagram

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN

1 @ Action State dfarl s.lstem yan'g mencerminkan
eksekusi dari suatu aksi

2 Initial Node | Bagaimana objek dibentuk atau diawali.

@ Actifity Final . . L

3 Node Bagaimana objek diakhiri

4 C o A P!I|ha!1.untuk. |"nengamb|I keputusan dan
diakhiri kondisi
Sebuah kejadian yang memicu sebuah

> state objek dengan cara memperbaharui

5 Transition satu atau lebih nilai atributnya

6. Swimlane Memisahkan organisasi bisnis yang
bertanggungjawab terhadap aktivitas
yang terjadi.

7. FORK Digunakan untuk menunjukkan
kegiatan yang dilakukan secara
pararel atau untuk menggabungkan
dua kegiatan pararel menjadi satu.

Xiv
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