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Indria Iscahya Kurnianingtias

ABSTRAK

Brainy official (nayz food) dipengaruhi oleh banyak faktor seperti jarak agen
sama, tidak mempunyai kriteria dan penilaian. Metode Haversine dan Metode
electre mampu menghasilkan sebuah hasil yang digunakan untuk menghitung
jarak untuk agen. Dengan menggunakan metode Haversine dan metode Electre
membantu pengambilan keputusan dalam menentukan perangkingan dan
membantu dalam jarak antar agen. Brainy official adalah sebuah MP-ASI pertama
homemade organik di Indonesia berbahan dasar beras organik. Dalam menghitung
jarak dan mencari hasil perangkingan untuk agen. Pencarian agen hal penting
dalam penilaian pendcarian agen usaha ini. Dimana semua orang sangat
membutuhkan sebuah informasi yang akurat untuk mendapatkan solusi. Penelitian
dibangun dengan sistem informasi menggunakan metode electre untuk menangani
pengurutan data subkriteria. Untuk hasil akurasi. perhitungan lama dengan
perhitungan baru mendapatkan hasil 0,704375 dengan MSE. Brainy official
metode yang paling banyak digunakan dalam Teknik mencari jarak adalah
Haversine. Dalam penelitian ini, penulis menggunakan kedua metode hal tersebut
untuk mencari jarak setiap agen dan mengurutkan subkriteria pada kedua metode

tersebut.

Kata kunci : Haversine, Electre, Pencarian Agen, Sistem Pendukung Keputusan
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