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ABSTRAK 

 

Nama   : Marcelia Herman 

NIM   : 2017110158 

Program Studi  : Bahasa dan Kebudayaan Jepang 

Fakultas  : Bahasa dan Budaya 

Judul Skripsi    : Penyimpangan Identitas Terhadap Lolicon Sebagai 

  Subkultur Budaya Jepang  

 
Tujuan dalam penelitian ini adalah untuk mengetahui apa yang dimaksud dengan 
lolicon, bagaimana sejarah lolicon, faktor -faktor apa saja yang memengaruhi 
munculnya subkultur lolicon, dan masalah penyimpangan apa yang terjadi dalam 
subkultur lolicon serta adakah peran pemerintah Jepang dalam menanggapi 
subkultur lolicon. Lolicon adalah suatu istilah atau label yang diberikan kepada 
seseorang yang menyukai karakter loli. Loli sendiri merupakan label yang 
diperuntukkan gadis - gadis dengan karakter polos dan imut seperti anak - anak. 
Subkultur lolicon ini dianggap menyimpang karena dikaitkan dengan dugaan vulgar, 
pedofilia, dan predator. Karakter loli dalam anime, manga, dan game yang bergenre 
lolicon dianggap sebagai pornografi anak secara virtual. Metode penelitian yang 
digunakan adalah metode deskriptif analisis dengan pendekatan kualitatif dan studi 
literatur atau kepustakaan sebagai teknik pengumpulan datanya. Hasil dari 
penelitian ini menunjukkan bahwa lolicon merupakan sebuah sindrom dalam 
budaya populer Jepang yang sangat cepat menyebar luas ke seluruh dunia dan tidak 
memiliki keidentikan atau kemiripan makna dengan pedofilia. Media-media yang 
berkenaan dengan genre lolicon tidak dapat disebut sebagai pornografi anak virtual 
karena tidak melibatkan anak -anak nyata atau sungguhan. Sehingga bentuk nyata 
seorang anak dan bentuk anak secara virtual dalam regulasinya tidak bisa 
disamakan. 

Kata Kunci :  Lolicon, Pedofilia, Virtual Child Pornography 
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概要 

 

名前  : マルシェリア ヘルマン 

学生番号 : ２０１７１１０１５８ 

学部  : 日本文学科 

題名  : 日 本 文 化 の サ ブ カ ル チ ャ ー と し て の ロ リ コ ン へ の 

        アイデンティティの逸脱 

本研究は、ロリコンとは何か、ロリコンの歴史とは何か、ロリコン継代培養の形

成に影響を与える要因は何か、ロリコン継代培養でどのような逸脱問題が発生す

るか、そして日本政府がロリコンに対応する役割があるかを明らかにすることだ。

サブカルチャー。ロリコンは、ロリのキャラクターが好きな人に付けられた用語

またはラベルです。ロリ自体は、子供のように無邪気でキュートなキャラクター

を持つ女の子のためのレーベルだ。このロリコンのサブカルチャーは、猥褻、小

児性愛者、捕食者とされているため、異常と見なされる。さらに、ロリコンのジ

ャンルを持つアニメ、マンガ、ゲームは、仮想児童のポルノグラフィーと見なさ

れる。使用される調査方法は、定性的アプローチによる記述的分析方法と、技術

としての文学または文学の研究だ。この研究の結果は、ロリコンが日本の大衆文

化における症候群であり、世界中に急速に広がっており、小児性愛と同一または

類似の意味を持たないことを示している。また、ロリコンのジャンルに関連する

メディアは、本物の子供や本物の子供が関与していないため、仮想児童ポルノと

は言えない。そのため、規制の実際の形式と仮想の形式を組み合わせることがで

きないか、組み合わせるべきはずだ。 

キーワード：ロリコン、ペドフィリア、仮想児童のポルノグラフィー 
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KATA PENGANTAR 
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diselesaikan dengan baik. Skripsi ini diajukan untuk memenuhi syarat kelulusan 
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