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https://manga-zip.net/archives/49727.html Berisi materi manga Shigatsu wa kimi
no uso yang diakses 3 Mei 2021

https://kantorbahasamaluku.kemdikbud.go.id/2020/03/sastra-sebagai-jendela-
budaya/ tentang sastra dan budaya yang diakses 14 Mei 2021

https://www.academia.edu/9175298/Budaya Manga di kalangan Remaja Indon
esia%205%20Juli%202021 tentang budaya manga yang diakses 5 Juli 2021

https://www.merriam-webster.com/dictionary/live-action tentang pengertian live
action yang diakses 4 Juni 2021

https://dramacool.fm/drama-detail/your-lie-in-april-2016 berisi materi film live
action shigatsu wa kimi no uso yang diakses 3 Mei 2021
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