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GLOSARIUM 
 

 
 
 
 

A 

Anime (アニメ) Kartun Jepang 

Aniparo (アニパロ) Genre Doujinshi yang 

berisikan parodi dari anime 

atau manga 

B 

Bunkasai (文化祭) Festival Budaya 

C 

Circle (サークル) Sekumpulan orang dengan 

hobi sama yang membuka 

booth untuk berjualan 

Circle cut (サークルカット) Gambar yang digunakan 

untuk menandai sebuah 

circle dalam Catalog 

Comiket 

Comifuro (コミフロ) Singkatan dari Comic 
 

Frontier, acara jual-beli 
 

Doujinshi di Indonesia 

Comiket (コミケット) Singkatan dari Comic 
 

Market, acara jual-beli 
 

Doujinshi di Jepang 

Community Booth  Booth untuk komunitas 

Corporate Booth (企業ブース) Booth dari perusahaan 
 

anime atau manga 

Cosplay (コスプレ) Singkatan dari Costume 

Play, berdandan seperti 

karakter dalam anime 



 

 

D 



 

 

 

Dansei-muke (男性向け) Genre Doujinshi yang 

ditujukan untuk pembaca 

laki-laki 

Doujinshi (同人誌) Komik yang dibuat oleh 

fans anime, manga atau 

game 

Doujin Market (同人マーケット) Tempat penjualan 
 

Doujinshi 

E 

Ero-Doujin (エロ同人) Genre doujinshi erotis 

F 

Facebook  Layanan media sosial 
 

online 

Fanfiction  Fiksi buatan fans, biasanya 

berbentuk cerita yang 

dimuat online 

Fetish  Rasa keinginan obsesif, 

baik seksual maupun non- 

seksual 

Fuyukomi (冬コミ) Istilah untuk Comic 

Market yang diadakan 

pada musim dingin 

G 

Game (ゲーム) Permainan, biasanya 
 

merujuk pada Video Game 

Game Developer (ゲーム開発者) Pengembang Game 

Gekiga (劇画) Komik dramatis 

I 

Ippan (一般) Genre Doujinshi yang 
 

ditujukan untuk pembaca 
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J 

J-Pop  Japanese Pop, genre musik 

Josei-muke (女性向け) Genre Doujinshi yang 

ditujukan untuk pembaca 

perempuan 

M 

Manga (漫画) Komik Jepang 

Matsuri (祭り) Festival 

N 

Natsukomi (夏コミ) Istilah untuk Comic 

Market yang diadakan 

pada musim panas 

P 

Pixiv  Media Sosial yang 

menyediakan layanan 

posting gambar sendiri 

S 

Shoujo Manga (少女漫画) Komik yang ditujukan 
 

untuk gadis 

Shounen Manga (少年漫画) Komik yang ditujukan 
 

untuk pemuda 

Sukebu (スケブ) Singkatan dari sketchbook, 

istilah untuk meminta 

digambarkan di sketchbook 

T 

Twitter  Layanan Media Sosial 

yang menggunakan 

batasan 140 huruf untuk 

berinteraksi 

U 



 

 

 

Ukiyo-e (浮世絵) Lukisan Jepang yang 
 

terkenal pada zaman Edo 

Usui-bon (薄い本) Buku tipis, sebutan awam 
 

untuk Doujinshi 

Utattemita (歌ってみた) Mencoba bernyanyi, 
 

karaoke 

 

 


