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ABSTRAK
Nama : Sindy Andini
Propram Studi: Sastra Jepang Sl
Judul Skripsi : Fenomena fdof Jepang ¢ Indonesia: Studi Kasus Penggemar
Hello! Project

Peneclitian ini bertujusn untuk mendapatkan informasi yang sahih mengenai
besarnya minat penpgemar fdol Jepang Hello! Progct di Indonesia dan
pengaruhnya dalam minat pembelajaran babasa serta budaya Jepang. Penelitian
ini menpgunakan metode studi kasus, yaitu pepelitian yang meoguji unit atan
individu secara mendalam. Teknik pengumpulan data dengan menggunakan
teknik survei, observasi dan dokumentasi. Pembahasannya dianalisis melalui hasit
survei, Sampel dalam penelitian ini berumlah 66 orang, dimana mereka
merupakan penggemar Hello! Projgct yang bermukim & Indonesia. Penelitian ini
disimpulkan balwa penggemar Hello! Project di Indonesia sebagian besar adakh
laki-laki berusia 21 — 30 talun yang berdomisili & Jakarta dengan minat terhadap
Hello! Preject eukup besar Mereka tertarik dengan budaya Jepang, namun tidak
dibarengi denpgan pembelajaran bahasa Jepanp karecna sebsgian besar tdak
mengerti bahasa Jepang. Gnp Hello! Project yang paling digemari & Indonesia
adalah Moming Musume dan fdol llellol Projgect wvang paling banyak
penggemamya adalbh Sayumi Michishige den Riho Sayashi, kedunnya dari
Morning Musume.

Kata kuaneci: Fenomena, Iddf Jepang, Hello! Project
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BAB I
PENDAIULUAN

Ll.Latar Belakang Masalah

Jepang, selain dikenal sebapdi negara maju, juga dikenal scbagai nepara
vang mengharpai budayanys. Kebudayaan Jepang terbagi ats kebudayaan
tradisional dan kebudayaan modem yang cukup populer. Budaya populer
Jepang merupakan budayz yang berasal dari Jepang yang diakui, dinikmati,
disebarluaskan dan merupakan jalan hidup mayoritas Jepang secara umum
(Wikipedia).

Budaya populer Jepang d antaranya, monga, fiwshion, dramui, animasi,
kar: \kler, permainan kompuler, musik pop dan senial TV, kini telah memasuki
kawasan Asia dan cenderung disukai oleh kaum muda, salah satunya di
Indonesia. Salah satu vang digemari d Indonesia adalah idof, Dalam budaya
populer Jepang, fdol adakh seorang bintang muda yang berperawakan imut
dan manis (kewai), memiliki image putih bersih, seria dapal menjadi contoh
yang baik bagl masyarakat Pada umumnya, Sl adabh seorang penyanyi
pop- Meskipun begity, mereka tidak diminta memiliki kemampran layaknya
penyatiyi pada umumnya. Biasanys mercka membewakan lagu bermuansa cute
dengan koreografi yang menarik untuk ditonton. Selain sebapmi penyanyl,
banyak juga dari merecka yang menjadi aktris, model, ssmpai pembawa acara
lelevisi karema rumge pekerjpan ldof sanpat luas. '

Banyaknya jumlah /4of d Jepang saz ini, memunculkan sebuah fiznomena
baru dalim dunia entertainment Jepang, yaitu “Jdol Sengoku Jidar”. Mercka
berebut untuk menjadi 3 nomor sam di Jepang layaknya para samirai
terdahulu keika berperang demi menguasai seluruh Jepang. Di antaranya yang
terkenal adabh Moming Musume, C-ute serta gnp orbitan Hello! Projed
lainnya, Nogizaka46, Idoling!!, Super Girl, Fairics dan lain-lain. Sedangkan
yang dapat dikatakan sebagai fop idol sax ini adalsh AKB48 dan Momeiro
Clover Z. Mercka memiliki banyak sekali penppemar tak terkecuali <E
Indenesia. Bahkan AKP48 melebarkan sayapnya dengan membuat foreign




sister group pertama mereka d Indonesia, yatu JKI4R yang sam menuai
sukses seperfi seniomya, Meskipun begitu, di saat AKB48 merajl dunia fdol
Jepang, grp obitan Hello! Project, tetap memiliki tempat khusus d hati para
penggemarnya termasuk di indonesia.

Pads awal tahun 2000-an, Hello! Project merupskan agensi Jdof nomor
salu di Jepang dengan gnyp andalannya, yaim Morming Musume dan Aya
Matsuura. Selasin Moming Musume, grup terkena! lainnya adalah Melon
Kinenbi dan Country Musume, Bahkan grup yang sad it baru dibentuk,
yaitn “C-ute, merupakan gnyp termuda saa( itu yang pernsh tampil dalam pcara
musik tahunan berpengsi “Kouhaku Ure Gassen™ ke-58 di stasiun televist
NHK. ¢hip://enwikipedinorg/wiki/Mai_Hapiwara diakses pada tanggal 28
Februari pukul 22:31).

Memasuki tatun kesepuluh, Heflo!l Project “meluluskan”™ Jdolddol-nya
vang sckiranya sudah terlalu twa untuk menjpdi  Jdol  dan untuk
mengembalikan kembali rata-rata umur fdof & Hello! Project menjadi belasan.
Tak lama kemudian & tahun 2009, AKB4% muncul membawa angin segar
dengan konsepnya “Idol yang dapat ditemui setiap han”, membuat Hello!
Project mulai tak terdengar lagi gaungnya.

Sast ini grup yang masifi aktf d Hello! Project adalah Morning Musume
(angkatan ke-9, 10, dan 11}, Beryz Koubou {(akan mulai vakum pada 6 Maret
2015), C-ute, Angerme, Juice=Juice dan Country Girls, Di artara kelima gnp
tersebut, yang paling terkenal adalah Morning Musume. Meskipun begitu,
masyarakat tak begilu kenal dengan anppots-anggota yang akiif sckerang,
Moming Musume yang mereka kenal adalah Moming Musume di tan 2000-
an Walaupun mereks tidak begitn terkenal seperti AKB4E dan Momoire
Clover Z penggemar Hello! Project tak bisa dibilang scdikit. [N Indonesia
pun, mereka memiliki cukup bamyak pengpgemar. Ada sebagian dari mereka
yang sudah menjadi penggemar sepk jaman kejayaan Hello! Project, ada juga
yang baru menyukai mereka sclama satu, dua tahun




Berdasarkan uraian df atas, penulis tertarik untuk membuat penclitian
dengan tena Fenomena fdol Jepang di Indonesia: Swudi Kasus Penggemar

Helia! Project.

L2.1dcntifikasi Masalah
Berdasarkan uratan di atas, identifikasi masalah dalam penelitian ini

adalah fdol Jepang memiliki cukup banyak penggemar d Indonesia, tak
terkecuali Jdof dari agensi Hello! Project.

1.}.Pembatasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah di atas, peneliti membatasi penclitian ini
pada grup-grup fdol orbitan Hello! Project yang masih akeif sampai sekarang,
yaitu Moming Musume, Baryz Koubou, ‘C-ute, Angerme, Juice=Juice dan

Country Girls.

1.4.Perumusan Masalah
Berdasarkan pembatasan masalah di atas, maka mmusan masalah dalm
penelitian mi adalah:
l. Seberapa besar minat penggemar Hello! Project d Indonesia?
Z Adakah pengaruh dalam menggemari Heflo! Projet pada minat
pembelajaran bahasa scrta budaya Jepang?

L5.Landasan Teori
Agar pemahaman tentang penelitian ini terarah, nmka perlu memahami
variable yang digupakan, yaitu Fenomena, f4of Jepang dan Hello! Project
1.5.1. Feoomena
Menurut Kamuns Besar Bahasa Indonesia Ounline, fenomena diartikan
scbagai hal-hal yang dapat diseksikan dengan pancaindra dan dapa
diterangkan serta  dinilai secam ilmizh (hip:/kbbiweb.id/f:nomena
diakses pada tanggal 1 Maret 2015 pukd 5:30).




Fenomena jupa diartikan sebagai berikut;

a. Fenomena adalsh hal-hal yang dapnt disaksikan denpan pancaindre
dan dapat diterangkan scrta dinilai secara ilmiah (seperti fenomena
alam)} atau gejala.

Contoh: Gerhana adaluh solah sati fenomena Hmu pengeiahuan.

b. Fenomena diartikan sebagai sesuatu yang luar biasa atau kea jaiban.
Contoh: Sementara masyarakat tidak percaya akan adanya pemimpin
yang berwibawa, tokeh i merupakan fenomenag tersendiri,

¢ Fenomena diartikan sebagai fakia dan kenyataan,

Contoh: Peristiwa ity merupokan fenomena se jurah yang tidak dapar
diabaikan.

(http// www. kamusbesar.com/10894/ fenomena diakses pade tanpgal |
Maret 2015 pukul 5:41)

Kan fenomena juga diartikan sebagai keadaan yang sebenarnya dari
szat unisan atay perkara, keadsan atan kondisi kKhosus yang bertubungan
dengan suatu hal, soal atau perkara (http://www.artikata, com/arti-333239-
kasus.html diakses pada tanggal 1 Maret 2015 pukul 5:43).

Fenomena juga dapat diartikan sebaga rangkaian peristiwa serty
bentuk keadaan yang dapat diamati dan dinilsi lewat kacamats ilmiah atay
lewat disiplin im lerienty
(hitp://ririputriramadani blogspot.com/2013/10/ebih-dari-500-kata-untuk-
fenomena html diakses pada tanggal 1 Maret 2015 pukul 5:46).

Deri uraian d atas, fenomena adalih rangkaian peristiwa atau schush
keadaan yang dapat diamati dan dinilai secara jimiah dengan disipiin ilmu

terienin.

.5.2. Idol Jepang
Menurut Patrick W. Galbraith dan Jason G. Karlin dalam buku mereka
yang berjudul “Idols and Celebrity in Japanese Modia Culture™ (2013; 2),




1ol d Jepang adalah produk yang dapat dengan cepat tergantikan yang
merupakan salah sau bentuk dari konsumerisme kapitahis yang terjadi o
Jepang. Mulai dari musik populer dan buku kumpulan folo hingga
aksesoris dan fashion, #7af diproduksi dan dikemas sedemikian rupa untuk
konsumsi massal. Padz sitemn media & Jepang, dalam dunia fdel yang
berada di posisi konsumen adalah penggemar. Bagi par penpgemar, fdol
adalah objek dari fantasi mercka atau sopsok yanp ideal yang diidamkan
(Patrick W. Galbraith dan Jason G. Karlin 2013: 2).

Pengertien [dol di Jepang adalah seorang bintang muda, biasanya
penyanyi pop, yang muli talenta di berbagai bidang. Mercka memiliki
image musmi d hadapan publik. fdof bisa dibilang merupaken gambaran
ideal seorang wanita yang dinginkan ocleh masyarakat Jepang, beparas
mants dan imut (kawah) serta berkarakter ceria. Umumnya, Jdof
membawakan lagu-lagu pop bemuansa cerim dengan koreografi yang
menarik. Meskipun Jdof merupakan scorang penyanyi pop, kebanyakan
dari mereka tidak memiliki kemampuan menyanyl layaknys secrang
penyanyi profesional. Selain sebagai penyanyi, mereka juga menggeluti
bidang seni peran, modelinpg, sampai pembawa acara televisi (Patrick W.
Galbraith dan Jason G Karlin 2013: 2).

Fenomena fdol d Jepang dimulail pada sekitac talmn 1970-an. Sast iu,
seorang pehyanyi sekalipus aktris bernama Momee Yamaguchi suvkses
mencuri hati masyarakal Jepang. Ia diidolakan oleh banvak orang. Dari
sini bh demam Jdof 4 Jepang dirmulai. Selain Momoe Yamaguchi, duo
penyanyi wanita bemama Pink Lady yang sukses menguasai tangga lagu
musik pop Jepang juga merupakan salzh satu perintis dari dunia per-idol-
an Jepang.

Demam Jdol werus berlanjut sampat tabun 198¢-an & mana merupakan
masa kejayaan fdol, [H talun 1980-an ido! berkembang dengan pesat. Saat
itu, banyak sekali fdolidol yang memvlai debutnya. Salah satunya yang
lerkemal adalah Seiko Matsuda yang dikenal sebagai “Jdel Sepanjang




Masa™ Ada juga Onyanko Club, sebuah grup /ol vang bisa dibilang
merupakan cikal bakal prup-giup fdof sast ini.

Memasuki tahun 1990-an, perkembangan fdol mulai menumun karena
kepopuleran band-band vivwal kei mulal meningkat. Meskipun bepita, &
akhir tahun 1990-an muncwl Moming Musume yang membaws angm
scgar dabm dunia fdof Jepang. Dari Sini, idof terus berkembanpg sampai
sckarang yang disebut-sebut denpan fdof Sengoku Jidal. idol tidak lagi
hanya harus berpenampilan manis, dengan image bersih. Mereka juga
tarus memiliki karakter yang unik yang mampu menark perhatian
masyarakat. Selain ite, meski fdol memiliki image tdak memiliki
kemampuan menyanyi dan menmari yang mumpuni, sekarang ini cukup
banyak grup-grup idol yang benar-bepar memiliki kemampuan di aas rata-
rata.

Biasanya, ketika memasuki umur 20-an secranp /dol akan berhenti
dari kegiatan /dol-nya. Hal im disebut dengan “lulus™. Kelulugan dinnggap
merupakan salbh sstu ha penting ¢ mana fdal tersebut sudabh dewasa.
Dewasa di sini berarti, mercka sudah menemukan jalan yang akan mereka
pilih entah ity fokus dalam bemyanvi, berakting, modeling, dan lain-lain.
Banyak juga menilai fdof berumur 20-an sudah tidsk pantas atan sudah
terlalu twa uwmuk menjadi Jddl karena di Jepang sendii umur 20
mentpakan wmur dewasa di mana seseorang diiz inkan melakukan beberapa
hd seperti minum minuman beralkohol atan merokok. Sedangkan image
scorang fdol bukan Bkh scscorang yarng suka minum minuman  keras,
apalagi merokok. Konsep seperti i pertama lkali digunakan oleh gnp
Onyanke Club. Beberapa grup yang mengambil konsep kelulusan seperti
ini adalah AKB48, Morning Musume, dan Sakura Gakuin.

Dari penjelasan di atas, Jdol Jepang adalah seorang bintang muda,
pala umumnya merupakan penyanyi idola pop, yang memifiki imape
bersih. Tidak hanya menyanyi, aktifias mercka beragam dari moulai
berakting, model, pembawa acara televisi, dan lain-lain. Dan ketika
memasuki titik tertentu, mereka diharapkan hwdus dari dunia fdof




1.5.3. llello! Project
tlello! Project adalah salah salu apensi fdof besar d Jepang yang

bernoung di bawah Up-Fromt Agency yang diproduseri oleh gitaris band
Sharan(), Tsunku. Hello! Project lclah menelurkan banyak fdol group
fenomenal seperti Moming Musume, Melon Kinenbi, Tanpopo, dan lain-
lain. Tidak hanya grup, agensi ini juga memiliki solos yang tidak kalah
terkenal seperti Aya Matsuura dan Miki Fujimoto
(http:/thellopro ject.wikia.com diakses pada tangpal 22 Februari 2015).

Hello! Project dimulai oleh Tsunku ketika Sharan(Q) membuat sebuah
audisi untik mencard vokalis wanita & tabun 1997, b memberi sebuah
kesempatan kepada Ima orang yang pagpl dalam audisi tersebut untuk
debut sebagal grup vokal wanita, Tsunku kemudias menamai grnp ini
“Morning Musume” (E—=248¢, ). Mereka diminta untuk menjual
D sebanyak 50.000 keping dabm wakiu lima hari. Bila mereka berhasil
melakukan tantangan iersebut, mercka alan resmi debui d kancah musik
Jepang Mercka berhasil melakukan tantangan tersebut dan debut denpan
single: bertajuk “Marning Coffee” (Wikipedia). Moming Musume dengan
cepal mendapatkan populantasnya lerutama setelah single ketipa mereka
yang bertajuk “Daite Had On Me™ berhasil mernih puncak tangpa lagu
Oricon mda tahun 1998, Kesuksesan Moming Musume membuat. Tsunku
menggelar audisi lainnys yang kemudian melahirkan “Couniry Musume?®,
“Tayou & Ciscomoon”, “Coconuts Musume" dan “Melon Kinenb?. Dari
gni lahir lah Hello! Project

Kepopuleran Moming Musume semakin melejit ketika single ketujih
mereka berhasil terjual jutaan kopi pada talun 1999 membuat Hello!
Projet menjadi sabh satu agens terbesar di Jepang Peraman beberapa
unil-unit scmentara yang dibentuk denpan mengacak anggota-angpota dari
berbagai pryp pun tunt membuat nama Hello! Project semakin terkenal.
Pada tabun 2002, agensi mi membentuk “Hello! Project Kids™ dimana
anggotanya masib berusia sekolah dasar untuk menjpdi junior yang akan
dilatih unfuk kedepannya dapat debut seperti kakak-kakak seniomya. Pada




tahun 2004, dibentuk bh 1ello! Project Epe, sebutan unluk para trainee
vang mengikuti pclatihan wtuk menjadi /dof d Hello? Project yang
kemudian namanya berubah menjadi Hello! Project Kenshuusei.

Sagt i ada enam prup yang aktif d Hello! Project, yaitu Morning
Musume (angkatan ke-9, 10, 11 dan 12}, Berryz Koubou, ‘C-ute, Angerme
Juice=Juice dan Country Girls.

Dan penjelasan & atas, Hello! Project adalah salah satu agensi idol
terbesar & Jepang yang sudah berkiprah selama 17 tahum lamanya dan
masih tetap aktif sampai sekarang. Sampai skripsi i dibuat (Februari
2015), ada enam grup vang aktif & Hello! Project, yaitu Morning Musume
(anpkatan ke-9, 10, 11 dan 123, Berryz Koubou, T -ute, Angerme,
Juice=Juice dan Country Girls.

1.6.Sistematika Penulisan
BAB L mcrupaken bzb yang bersi latar belakang masshh, identifikasi
masalah, pembatasan masalah, pepumusan masalab, seta landasan feori yang
dibutuhkan, dan sistematika penulisan skripsi i sibuat.
BAB II, merupakan bob yaog berisi pemaparan tentang fdol Jepang dan
Hello! Pro ject.
BAB III, merupakan bab yang bersi pembabasan tentang analisa hasil angket
mengenai penggemar Hello! Project di Indonesia.
BAB IV, kesimpulan,




