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LAMPIRAN 

 

KUESIONER PENGARUH ANIME DAN VIDEO GAME TERHADAP MINAT 

BELAJAR BAHASA JEPANG SISWA/I SMA NEGRI 04 TAMBUN SELATAN 

こんにちは、皆さん 

Perkenalkan, nama saya Andi Kurniawan Giyanto. Salah-satu mahasiswa di 

Universitas Darma Persada. Program studi Bahasa dan Kebudayaan Jepang yang 

sedang melakukan penelitian tentang “Pengaruh Anime Dan Video Game Terhadap 

Minat Belajar Bahasa Jepang Siswa/i SMA Negri 04 Tambun Selatan”. 

 

Dengan ini saya ingin meminta bantuan dan waktu teman-teman sekalian untuk 

mengisi kuesioner ini yang ditujukan untuk teman-teman siswa/i SMA Negri 04 

Tambun Selatan sekalian agar saya dapat melanjutkan penelitian ini. 

 

1. Apa jenis kelamin kamu  ?  

A. Laki-Laki   

B. Perempuan 

2. Kelas berapa kamu  ? 

                 

3. Usia kamu  ?  

                   

4. Apakah kamu mengetahui anime  ? 

A. Ya 

B. Tidak 
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5. Darimana kamu mengetahui anime  ? 

       TV Nasional/Prabayar 

       Teman 

       Keluarga 

       Social media  

6. Apakah kamu pernah menonton anime  ? 

A. Ya 

B. Tidak 

7. Dibawah ini, anime apa saja yang kamu tonton  ? 

       Chihayafuru 

       Yuru Camp 

       Dr. Stone 

       Detective Conan 

       Lainnya :  

8. Apa alasan kamu menonton anime  ? 

                 Hanya untuk refreshing 

                 Tertarik dengan bahasa Jepang 

                 Untuk mempelajari bahasa Jepang Lebih dalam 

                 Lainnya : 

9. Ketika menonton sebuah anime, media apa yang kamu gunakan untuk 

menonton anime  ? 

      Web 

      Aplikasi 

      Youtube 

      DVD 

      Lainnya : 
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10. Ketika menonton anime, subtitle apa yang kamu gunakan  ? 

      Indonesia 

      Inggris 

      Non-Subtitle 

      Lainnya : 

11. Menurut kamu, apakah dengan menonton anime dapat meningkatkan nilai 

bahasa Jepang  ?  

A. Ya 

B. Tidak 

C. Mungkin 

12. Menurut kamu, apakah anime dapat meningkatkan minat belajar bahasa 

Jepang  ?  

A. Sangat setuju 

B. Setuju 

C. Netral 

D. Tidak setuju 

E. Sangat tidak setuju 

13. Apakah kamu bermain game  ? 

A. Ya 

B. Tidak 

14. Ketika kamu bermain game, berapa lama waktu yang kamu habiskan untuk 

bermain  ? 

       

15. Device apa yang kamu gunakan ketika bermain game  ? 

     PC 
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       Smartphone 

       Konsole ( PS, Nitendo, Xbox)   

       Lainnya : 

16. Dari di bawah ini, game apa yang kamu mainkan  ?  

       Valorant 

       THE IDOLM@STER CINDERELLA GIRLS: STARLIGHT STAGE 

       Mobile Legend 

       Fate Grand Order 

       Lainnya : 

17. Ketika bermain game, kamu menggunakan bahasa apa untuk bermain game ? 

(Baik itu voice ataupun menu in game)  

      Indonesia 

      Inggris 

      Jepang  

      Lainnya : 

18. Untuk yang menjawab " bahasa Jepang" alasan kamu menggunakan bahasa 

Jepang  ? 

       Karena enak di dengar 

       Untuk mempelajari huruf Jepang   (Kanji, Hiragana, Katakan) 

       Untuk melatih pendengaran (Choukai) 

       Lainnya : 

19. Menurut kamu, apakah game dapat meningkatkan minat belajar bahasa Jepang  ?  

A. Sangat setuju 

B. Setuju 

C. Netral 

D. Tidak setuju 

E. Sangat Tidak Setuju 
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20. Menurut kamu apakah game dan anime hanya mempunyai dampak negatif 

saja  ? dan menurut kamu alasannya apa  ?(secara singkat saja) 
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LAMPIRAN II 

 

Pertanyaan Wawancara & Nilai Akademik Mata Pelajaran Bahasa 

Jepang Siswa SMA Negeri 04 Tambun Selatan 

A. Soal Pertanyaan Wawancara 

Pewawancara : Andi Kurniawan Giyanto 

Narasumber : Suliska Pristi, S.Pd 

Pertanyaan :   

1. Sudah berapa lama pelajaran bahasa Jepang ada di SMA 4  ?  

2. Sudah berapa lama sensei mengajar di SMA 4  ? 

3. Menurut sensei, apakah pembelajaran bahasa Jepang itu penting, 

khususnya di SMA 4  ? 

4. Menurut sensei, apa saja yang dapat meningkatkan minat belajar bahasa 

Jepang siswa di SMA 4  ? 

5. Menurut sensei, apakah anime dan game dapat meningkatkan nilai bahasa 

Jepang siswa  ? 

6. Bagaimana respon siswa ketika pembelajaran berlangsung  ? 

7. Apakah ada kendala selama sensei mengajar bahasa Jepang di SMA 4  ? 

 

B. Hasil Foto Setelah Wawancara  
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C. Nilai Akademik Mata Pelajaran Bahasa Jepang Siswa SMA Negeri 04 

Tambun Selatan 
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LAMPIRAN III 

HASIL KUESIONER 


