
 

 

 

 

BAB IV 

KESIMPULAN 

 

Pada bab akhir skripsi ini, penulis akan memaparkan kesimpulan yang dapat 

diambil dari hasil penelitian. Berdasarkan jawaban dari kuesioner yang telah 

penulis lakukan, penulis dapat menarik kesimpulan sebagai berikut.  

Sebagai sebuah hasil teknologi modern hasil globalisasi, internet telah 

menjadi sebuah alat yang berperan sangat penting dalam kehidupan keseharian 

manusia, menggunakan internet sebagai alat untuk melakukan komunikasi, mencari 

informasi, atau bahkan sebagai alat hiburan. Dalam penggunaan internet, istilah 

weeaboo dan otaku menjadi dua istilah yang sering digunakan ketika membahas 

hal-hal yang berhubungan dengan kultur modern Jepang, seperti anime, manga, 

cosplay, J-Pop, atau bahkan video game dari Jepang. Globalisasi, khususnya 

internet menjadi pemeran utama dalam penyebaran dan penggunaan istilah 

weeaboo dan otaku. Internet, juga menjadi pemeran utama dalam penyedia 

informasi seputar weeaboo dan otaku. 

Dengan adanya informasi seputar weeaboo dan otaku di internet, sebagian 

kaum muda Indonesia menjadi mengetahui definisi dari istilah weeaboo dan otaku. 

Pengetahuan akan hal ini juga mempengaruhi penggunaan kedua istilah tersebut, 

baik benar maupun salah. Hal ini menunjukkan bahwa globalisasi, khususnya 

internet memiliki pengaruh dalam pemakaian istilah weeaboo dan otaku yang baik 

dan benar oleh kaum muda Indonesia. 

Salah satu faktor lain yang mempengaruhi penyalahgunaan salah satu atau 

kedua istilah tersebut adalah tingkah laku dari kaum muda yang mencintai budaya 

Jepang, dan istilah otaku dan weeaboo keduanya berhubungan dengan kultur 

modern Jepang. Istilah otaku yang seharusnya digunakan hanya untuk orang yang 

mencintai suatu hobi, tanpa ada stigma buruk apapun menjadi memiliki stigma 

buruk seperti istilah weeaboo. Sebelum adanya istilah weeaboo, kaum-kaum muda 

Indonesia yang mencintai budaya Jepang memberi label otaku pada diri mereka 

atau kelompok mereka. Lalu dengan munculnya istilah weeaboo dan tingkah laku 
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para kaum muda yang melabeli diri mereka otaku yang tergila-gila pada budaya 

modern Jepang menyebabkan istilah otaku menjadi memiliki stigma buruk yang 

sama seperti istilah weeaboo, dan menyebabkan istilah otaku menjadi disamakan 

dengan istilah weeaboo. 
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LAMPIRAN 

Gambar 1. Tabel Event Jepang yang telah diselenggarakan, dibuat oleh Adi 

Putra 
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Sumber: 

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1RQ2PZMRKjBVHpG0ettmuiDjjxzpF7OfF

DfXlJDT0ElE/edit?fbclid=IwAR35dItDVL1FsqCTGvYJcQUt4FkgpceiZ09AceCe3J

ktnGnL-uz8OTQLdAM#gid=1072488685 

(Gambar diambil pada tanggal 23 Juli 2022, karena diupdate setiap 

hari daftar dapat berubah sewaktu-waktu) 
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Gambar 2. Komik Perry Bible Fellowship yang Memuat Weeaboo 

 

 

 


