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Voealoid merupakan teknologi sintesa berupa aphikasi perangkat lunak 

yang dikembangkan oleh Yamaha Corporation yang dapat menyanyikan lagu 

yang telah dibuat pengguna hanya dengan mengetikkan lirik dan melodinya. 

Muneulnya Vocaloid juga membawa beberapa damnpak, seperti menjadikan 

Vocaloid sebagai sarana edutainment yang menjadikan para pengguna menjadi 

kreatif, dan munculnya idola baru bagi para masyarakat Jepang, yaitu Voealoid 

sebagai virtual idol 
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BAB 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Manusia adalah makhluk yang tidak bisa lepas dari seni dan teknologi, 
karena teknologi merupakan salah satu tanda perkembangan dunia. Manusia 
scbagai makhluk yang sempurna, memiliki akal dan rasa, dan dengan daya pikir 
serta kreatifitasnya, manusia menciptakan berbagai macam hasi kreasinya sebagai 
ckspresi dari dalam diri manusia tersebut. Termasuk dalam bidang seni dan 
teknologi. Contohnya, banyaknya penemu-penemu yang berhasil menciptakan 
scsuatu yang bermanfaat bagi manusia di seluruh dunia dan para pujangga yang 
menciptakan lirik-lirik syair yang indah dan mampu menghiasi perasaan 

pembacanya. Kemudian, seiring berkembangnya zaman, manusia makin 
berkembang dan pemikiran manusia pun makin kreatif. Contohnya, dengan 
menggabungkan unsur-unsur yang berbeda, yaitu sastra seni dan teknologi. Satah 
satu contohnya adalah aplikasi perangkat lunak, Voealoid 

Vocaloid adalah bagian dari globalisasi yang merupakan teknologi sintesa 
berupa aplikasi perangkat lunak yang dipopulerkan oleh Yamaha Corporation 
yang dapat menyanyikan lagu yang telah dibuat pengguna hanya dengan 
mengctikkan lirik dan melodinya. Lag merupakan presentasi dari suatu hal, bis 
berupa perasaan, kcadaan atau benda, baik yang berwujud atau kasat mata, dengan 
mengunakan nada-nada yang membentuk harmonisasi sebagai sarananya.'Lieik 
lagu merupakan karya sastra yang berisi curahan perasaan pribadi, bersifat 
subjektif, didasark.an pada rasa kasih sayang, rindu dendam, suka dan benei, 
kepastian dan kesangsian, kegembiraan dan kesedihan, dsb; yang termasuk da% 
karangan lirik romance, ode, himne, elegi, soneta.Inilah yang dimaksud dengan 
menggabungkan unsur-unsur yang berbeda, yaitu unsur seni dari sebuah lagu, Jirik 
sebagai bagian dari sastra, dan dengan menggunakan media Vocaloid ini sebagai 

http//drearofmimpi,word.press.com/2008/0/27/Ao.make-a-good song/diambil pad 74f  
AM 2010/09/0 

Suprapto, Ampulan stilaht dean Aprelast Sastre Aathese Indonesia, Surabaya IND)AH 
Surabaya, 1995, hlm 46 
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bagian dari perkembangan teknologi. Kemudian, apabila unsur-unsur ini 

digabungkan, maka akan menjadi satu paduan yang unik, menarik. dan diminati 

oleh masyarak.at 

Perangkat lunak ini ditujukan untuk para musisi profesional dan peg 

pengguna musik komputer ringan. Dengan dikembangkannya perangkat lunak ini. 

kini semua orang tidak perlu takut, khawatir dan malu terhadap kemampuan 

dalam membuat atau menciptakan sebuah lagu, karena dengan perangkat lunak ini 

kita dapat membuat sebuah lagu dengan ara yang unik, menyenangkan dan 
siapapun dapat melakukannya 

Kepopuleran Vocaloid makin melesat dan produksinya pun makin 

berkembang karena Vocaloid merupakan hal yang baru dan unik. Dimulai dart 

produk perdana Focaloid, yang dikembangkan oleh Zero-G pada tanggal 3 Maret 

2004 dengan karaktemya Leon dan Lola. Kemudian diciptakan oealoid oleh 

Crypton Future Media yang dirilis pada tanggal 31 Agustus 2007, yang 
dipopulerkan oleh karaktemya, Hatsune Miku. Sebuah karakter yang cantik, dan 
suaranya yang merdu 

Hatsune Miku jclas menarik perhatian para konsumen dan mengangkat 
nama produk Vocaloid hingga mencuat dan ditampilkan sebagai iklan-iklan di 
berbagai situs hingga salah satu peserta dalam super GT 2008 

mengapresiasikannya dalam bentuk gambar di mobil balapnya 

Metihat kondisi pasar yang begitu antusias terhadap Vocaloid, Crypton 
Future Media kembali menciptakan berbagai macam karakter-karakter baru. unik 
dan menarik hati dan minat pengguna dan penggemamnya 

Vocaloid tidak hanya menarik perhatian pasar internasional dan pecinta 
software dan teknologi saja, tapi para otaku, pecinta dan penikmat musik dan 
anime pun tertarik dan menikmati Vocaloid ini. Bahkan sebagian besar orang 
menyatakan bahwa Vocaloid ini ditujukan untuk orang-orang yang tidak Bi. 

beryanyi atau malu dalam menciptakan lagu, dan para penikmat musik yang 
kurang puas terhadap kualitas suara penyanyi pada sebuah lagu. Oleh karena itu, 
di Jepang, kehadiran Vocaloid disambut baik dan mendapat respon yang sangat 
positif. Bagi mereka, yang memiliki daya fantasi yang cukup tinggi ini 
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menjadikan kemunculan Vocaloid sebagai sebuah anugerah yang tidak pernah 

mereka lihat dan mereka dapatkan 

Kemunculan Vocaloid di Jepang juga mengasah daya kreatifitas dan 

bakat-bakat masyarakat untuk menulis dan menciptakan lagu yang selama ini 

terpendam atau malu mengungkapkannya yang pada umumnya mereka menyany 

pun hanya dengan berkaraoke 

oealoid juga menjadi lahan pekerjaan baru bagi ranah hiburan di Jepang 

Seperti dalam pembuatan OST (Original Sound Track) dalam sebuah game dan 

anime Bahkan Vocaloid pun dapat mereka buat dalam bentuk Video Klip. 

Mereka menganggap bahwa kelak Vocaloid ini akan bersaing dan mengalahkan 

Idol yang ada diseluruh dunia, karena dengan Vocaloid, setiap orang bisa 

memiliki dan membentuk idol-nya sendiri. Melihat perkembangan produksi, 

mutu, kualitas oealoid dan antusias dari para penggemamnya. serta manfaat yang 

dapat dirasakan secara langsung oleh penggunanya, baik secara psikologis 

maupun sosialnya membuat penulis semakin tertarik untuk mempelajari lebih 

dalam dan mengangkat fenomena ini ke hadapan publik. 

1.2 Identifikasi Masalt 

Berdasarkan latar belakang tema penelitian, penulis mengidentifikasikan 

masalah di dalam latar belakang muneulnya Vocaloid, penggunaan karakter, dan 

dampak yang ditimbulkan oleh munculnya perangkat lunak ini, oleh karena itu, 

penulis berasumsi bahwa ocaloid merupakan inovasi teknologi hiburan yang 

menggabungkan unsur seni, teknologi, dan budaya yang berdampak bagi 

pnggunanya. terutama pada masyarakat Jepang 

1.3 Ruang Lingkup Maslah 

'ocaloid yang mungkin terdengar asing di telinga masyarakat Indonesia 

tanpa disadari mulai menjamur secara perlahan dan diperkirakan akan menjadi 

suatu trend dan booming di dalam dunia hiburan Indonesia seperti di tempat 

dikembangkannya software ini, yaitu Jepang, oleh karena itu, penulis membatasi 
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masalah penelitian ini pada perkembangan ocaloid, dan dampaknya pada 

masyarakat Jepang. 

L.4 Perumusan Masalah 

Untuk mempelajari dan meneliti lebih dalam tentang "oealoid Sebagai 

[novasi Dunia Hiburan yang Berdampak Pada Masyarakat Jepang', penulis 

membuat rumusan dan pertanyaan-pertanvaan yang ngin di pelajari sebagai dasar 

penelitian penulis, yaitu 

Apakah + calotd merupakan bag+an dari inovasi 

2. Bagaimanakah latar belakang dan perkembangan Vocaloid? 

3. Dampak seperti apakah yang ditimbulkan oleh munculnya Vocaloid. 

terutama pada masyarakat Jepang 

1.5 Tujuan Penelitian 

Berdasark.an rumusan diatas. dengan menggunak an berbagai macam data, 

baik dengan mencari dari berbagai media atau sumber sebagat dasar informasi 

bahan skripsi penulis. Penelitian ini bertujuan untuk membuat masyarakat yang 

mengetahui dan menggunakan software ini menjadi lebih memahami, dan 

mengert mengenai perkembangan Focaloid ini, baik latar belakangnya, karakter­ 

karakternya, maupun dampak yang yang ditimbulkannya. Dengan penelitian ini, 

penulis pun dapat mengetahui banyak wawasan dan pengetahuan mengenai salah 

satu teknologi yang berguna bagi perkembangan seni seperti aplikasi perangkat 

lunak ocaloid m. 

L.6 Metode Penelitian 

Dalam melakukan penelitian. penulis menggunakan pendekatan materi 

dengan metode penelitian kepustakaan, yaitu penelitian yang dilakukan dengan 

cara membaca buku-buku referensi dan sumber pustaka lainnya, berupa teori-teori 

atau konsep yang menunjang penelitian, serta melalui internet dan berbagai 

macam situs jejaring sosial untuk mengetahui lcbih dalam tentang asumsi dan 
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BABIV 

BAB V 

Vocaloid Sebagai lnovasi dan Dampak Vocaloid 

Pauda Masyarakat Jepang 

Menjelaskan Vocaloid sebagai inovasi dampak yang 

ditimbulkan oleh muneulnya Vocaloid pada 

masyarakat Jepang. 

Kesimpulan 

Berisikan kesimpulan dan asumsi penulis berdasark.an 

fakta dan basil penchitian penulis 
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