
 

 

GLOSSARY 

 

Booth : Kios kecil yang digunakan untuk mempromosikan     

atau menjual suatu barang/jasa pada sebuah event 

Computer Graphic (CG) : Bagian dari ilmu komputer yang berkaitan dengan 

pembuatan dan manipulasi gambar (visual) secara 

digital 

Ecchi :  Istilah yang digunakan untuk menunjukkan 

pornografi yang ringan. Contohnya adegan 

membuka baju, rok yang tersingkap, 

hingga telanjang, tetapi tidak terdapat 

adegan hubungan seksual 

Gamers : Pemain game 

Heroine   : Karakter utama wanita dalam suatu cerita 

Ikemen  : Sebutan untuk laki-laki yang memiliki wajah yang  

tampan. Kata ikemen ini berasal dari kata “iketeru” 

dan “men”. “Iketeru” berarti “cool”, sedangkan 

“men” berarti “wajah” 

Konsol  : Istilah yang digunakan untuk sebuah mesin atau 

sistem yang dirancang khusus untuk memainkan 

video game dengan disertai minimal dua stik game 

untuk memainkannya dan beberapa alat pendukung 

lainnya 

Otome  : Perempuan muda yang masih polos dan perawan 

Seiyuu : Pengisi suara anime, game, dan lain-lain di Jepang 

Shoujo  : Sebutan untuk manga atau anime khusus bagi 

remaja perempuan 

Shounen  : Sebutan untuk manga atau anime khusus bagi 

remaja lelaki 

 

  

https://id.wikipedia.org/wiki/Ilmu_komputer
https://id.wikipedia.org/wiki/Rok
https://id.wikipedia.org/wiki/Telanjang
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https://id.wikipedia.org/wiki/Manga
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